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Metodologia

Como ja foi avangado na introdugao, este trabalho foi conduzido por meio de
metodologia experimental. Estudos experimentais, ainda que gerem contextos
artificiais para o estudo da aquisigao da lingua, permitem o controle de variaveis que
possam afetar o fenbmeno em questdo, de modo a testar o efeito de uma ou mais
variaveis selecionadas, considerado independentemente do efeito das demais ou
em interacdo entre si (variaveis independentes).

Neste capitulo sdo descritas as técnicas utilizadas nos experimentos
realizados no ambito deste estudo. O experimento 1 utilizou a Técnica de Escuta
Preferencial (6.1) numa versdo piloto adaptada para ser conduzida fora do
laboratério. O segundo experimento utilizou uma Tarefa de Identificagdo de Objetos

(6.2) a partir de enunciados gravados.

6.1
Paradigma da Escuta Preferencial

A Escuta Preferencial (EP) é usada na pesquisa em aquisicdo da linguagem,
especificamente no que diz respeito a percepcao da fala, com bebés a partir de 4
meses de idade. Essa técnica permite avaliar preferéncia da crianga por um dado
estimulo auditivo em oposigcdo a outro. Tal preferéncia € medida por meio da
exposicdo da crianga a estimulos auditivos apresentados em “eventos”
diferenciados em funcao de varidveis previamente selecionadas (Name, 2002). Os
estimulos sdo apresentados a partir de duas diregdes a esquerda e a direita da
crianga. O indice de preferéncia é a diferenga da duracdo média de escuta entre os
dois tipos de estimulos apresentados ao longo do teste. O tempo de escuta é
gravado no computador pelo experimentador quando este aciona uma caixa de
botdes. Toda a sessdo é gravada em video para que o tempo de escuta seja
medido posteriormente por um outro experimentador e as duas medidas (on line e
off line) possam ser comparadas. Dada a complexidade da técnica, esta é
normalmente desenvolvida em laboratérios especialmente preparados para esse

fim.

Materiais (no Laboratoério do LAPAL)
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Uma cabine a prova de som com luz regulavel, 3 estantes com 1 computador,
uma caixa de luzes coloridas e apoio para a camera de video (na frente do local no
qual se localiza a crianga), 2 monitores de computador e 2 alto-falantes (1 par
monitor/som de cada lado); cAmera de video; cortinas bege cobrindo as estantes;
cadeira para mae/pai/cuidador e crianga no colo; discman e fone de ouvido; CD de
musica. Mesa de controle (fora da cabine) com 1 computador, uma caixa de botbes
para controle do estimulo e mensuragao do tempo; 1 TV; 1 amplificador. O estimulo
central se realiza pelas luzes coloridas piscantes, com o objetivo de fixar a atencéo
da crianga em um ponto na sua frente. O estimulo lateral é feito pela aparigdo da
imagem animada do rosto de uma menina, com olhos e boca que se movimentam.
Junto a imagem da menina, o estimulo sonoro é emitido pelo alto-falante do mesmo
lado. Esse Uultimo recurso diferencia o procedimento utilizado no LAPAL do
procedimento tradicionalmente utilizado em outros laboratérios, nos quais apenas

luzes coloridas em cada lateral acompanham o estimulo.

Procedimento (normal no laboratério)

- Dentro da cabine, a crianga se senta no colo da mae/pai, a 1m da estante da
frente, centralizada em relagéo as estantes com alto-falante e luz/monitor;

- na outra sala, o experimentador vé a crianga pelo video e inicia o experimento com
0 aparecimento de luzes coloridas piscando em frente a crianga;

- quando a crianga fixa a atencdo nas luzes, o experimentador aperta um botao e,
aleatoriamente, um dos monitores laterais se acende e aparece a imagem da
menina;

- a crianga gira a cabecga na direcao da imagem, o experimentador aperta o botdo
correspondente ao lado, o que faz disparar o som e comegar a gravar o tempo de
escuta;

- 0 experimentador mantém apertado o botdo enquanto a crianga estiver olhando na
direcdo do som; solta se a crianga desvia o olhar; passados 2 seg. sem apertar o
botdo (i.e., sem que a crianga tenha voltado a olhar para a diregdo do som), o
computador automaticamente para a imagem e som e dispara novamente o
estimulo central;

- quando a crianca olha atentamente as luzes, experimentador aciona um botéao,

recomegando o ciclo.
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O experimento € realizado em duas fases, sendo a primeira uma etapa de
familiarizagdo, e a segunda, a fase de teste propriamente dita. Durante a fase de
familiarizagdo, a crianca é exposta ao mesmo tipo de estimulo que sera usado na
fase de teste, como um treinamento da tarefa que ela devera realizar na segunda
fase. Sao usados dois pares de estimulos na familiarizagao e seis pares na fase de
teste. O experimento costuma durar em torno de 10 minutos. O estimulo sonoro
ouvido pela crianga € manipulado em fungéo dos objetivos do experimento. Por
exemplo, se o objetivo é verificar a sensibilidade a itens funcionais, a crianga vai
ouvir dois tipos de som:

- frases ou histérias curtas normais (NOR), i.e., sem nenhuma alteragdo nos
itens, e frases ou histoérias curtas modificadas (MOD), em que os itens funcionais
foram substituidos por outros itens. Este ponto constitui uma diferenga na técnica tal
como conduzida no LAPAL com relagao a que é utilizada em outros laboratorios. O
paradigma tradicional ndo requer histérias (podem ser listas de estimulos,
sequéncias n&o concatenadas, etc.)

A apresentacao dos estimulos sonoros e o controle do aparato visual (luzes e
monitores) sdo feitos por um programa de computador desenvolvido especialmente
para este fim, usando a linguagem LabView 6i (National Instruments Co., 2000),

A escolha e a ordem dos estimulos de audio sdo aleatérias, havendo, contudo,
duas restrigdes:

1. as duas versdes de uma mesma passagem (NOR ou MOD) nao serem

ouvidas seqliencialmente;

2. 0 numero de passagens de uma mesma versao emitidas seqliencialmente

nao ultrapassar a trés (por exemplo, a crianga ndo escuta mais do que trés

passagens MOD seguidas).

Do lado de fora da cabine, o experimentador ndo sabe que tipo de passagem a
crianga esta escutando, de modo que nao ha qualquer interferéncia de sua parte,
ainda que involuntaria, na medigédo do tempo de escuta.

No ambito desta dissertagcdo, uma adaptacao piloto deste procedimento foi
utilizada com vistas a testar criancas falantes de ER visto que considerou-se que,

nesta lingua, seria crucial o teste de uma das hipoteses que orientam a pesquisa e
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ndo havia baby lab disponivel na Argentina®. As modificagdes introduzidas neste

estudo no procedimento de escuta preferencial sdo descritas no capitulo 7.

6.2
O Paradigma da Identificagao de objetos

A técnica de selegéo ou identificacao de objetos € uma versao do paradigma
da selecdo de imagens. Esse modelo € indicado quando se pretende investigar as
habilidades de percepgdo e compreensao linglisticas. Esta técnica pode ser
utilizada em experimentos que investigam varios tipos de habilidades de percepgao
e compreensao linglisticas, tanto com criancas (a partir de 20-22 meses) e adultos
normais, quanto com populagao que apresenta algum tipo de déficit. Resulta uma
metodologia particularmente apropriada para avaliar habilidades de compreensao
em sujeitos que nao conseguem produzir determinadas formas linglisticas, no
nosso caso particular, criangas pequenas. O objetivo basico desta técnica é fazer
com que o participante aponte para um objeto escolhido; isto €, a medida comum
nesta tarefa (tomada como variavel dependente nos experimentos) € tomada com
base no ato de o sujeito apontar ou pegar o objeto escolhido. Uma outra
possibilidade é o direcionamento do olhar, especialmente quando o experimento é
feito com criangas pequenas que nem sempre apontam para o objeto. A
apresentacdo dos estimulos gravados (em vez da fala normal do proprio
experimentador) € um recurso usado de modo a controlar diferencas entre os
diferentes estimulos. Ainda, o uso de voz “emitida” por um boneco e nao pelo
experimentador adulto, permite o estabelecimento de uma relagdo ludica entre o
boneco e a criangca, em que sao permitidas alteragcbes na fala, sem causar
estranhamento a crianga. Os experimentos que usam essa técnica podem ser
realizados em qualquer lugar em que o sujeito possa ficar isolado, que seja calmo e
silencioso. As sessdes podem ser filmadas para analise posterior ou, como no
nosso caso, as respostas da crianca podem ser registradas por um outro
experimentador presente. Os experimentos tém uma duragdo aproximada de 15
minutos. Sao varios os procedimentos de selegdo de objetos/imagens existentes, o

que é descrito abaixo € o que foi utilizado especificamente neste estudo.

2.0 Laboratério de Psicolingtiistica e Aquisicdo da Linguagem da PUC-Rio (LAPAL) contém o Unico
baby lab da América Latina.
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Materiais

- objetos de acordo com as sentengas experimentais;

- fantoche de méo, com alto-falante acoplado;

- Reprodutor de MP3 com os estimulos sonoros gravados ou discman e CD;

- Amplificador;

- Tapete com divisbes cumprindo a fungéo de “tabuleiro” no qual os objetos s&o
apresentados para a crianca.

- Listas de respostas.

Procedimento

- A crianga é apresentada a alguns brinquedos para que se estabeleca uma relagéo
ludica entre ela e o experimentador.

- Quando a crianga ja esta ambientada, o experimentador apresenta o boneco que
fala e familiariza a crianga com a sua voz.

- O experimentador mostra alguns objetos e propde a “brincadeira”: o boneco fala
para a crianga e o experimentador formula uma pergunta de compreensido que a
crianga responde escolhendo algun/s do/s objetos apresentados.

- Os primeiros estimulos sdo de familiarizagdo, para que a crianga entenda e se

acostume com a tarefa.

6.3
Formas de analise dos resultados

Os dados obtidos nos experimentos com criangcas e adultos sdo analisados
estatisticamente. A anadlise estatistica é feita em fungao do design experimental —
teste f-student (uma unica variavel) ou ANOVA (mais de uma variavel, design
fatorial intra-sujeitos, inter-sujeitos ou misto). O nivel de significancia estipulado é
p<.05.
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