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Resumo 

Meinicke, Mauricio K. G.; Dreux, Marcelo; Silva, Pedro Mário C. 
Opacidade 3D na Visualização Volumétrica de Dados Sísmicos. Rio de 
Janeiro, 2007. 65p. Dissertação de Mestrado - Departamento de Engenharia 
Mecânica, Pontifícia Universidade Católica do Rio de Janeiro. 

Este trabalho propõe uma técnica chamada de Opacidade 3D para 

visualização volumétrica de dados sísmicos.  O grande desafio da visualização 

volumétrica é definir uma função de transferência multidimensional que melhor se 

adapte ao dado que se deseja visualizar.  Será apresentada uma função de 

transferência que utiliza três tabelas de cores 1D para compor a uma tabela de 

cores 3D.  O trabalho de Silva[30] sobre opacidade 2D serviu de motivação para o 

desenvolvimento da técnica de opacidade 3D e ao longo deste trabalho são feitas 

comparações entre ambos. São apresentados exemplos reproduzindo a opacidade 

2D e outros mostrando como a técnica proposta pode auxiliar no estudo de 

determinados eventos sísmicos.  

Palavras-chave 

computação gráfica, opacidade, visualização volumétrica, função de 

transferência multidimensional, dados sísmicos 
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Abstract 

Meinicke, Mauricio K. G.; Dreux, Marcelo; Silva, Pedro Mário C. 3D 
Opacity in Volume Rendering of Seismic Data. Rio de Janeiro, 2007. 65p. 
M.Sc dissertation - Departamento de Engenharia Mecânica, Pontifícia 
Universidade Católica do Rio de Janeiro. 

This work proposes a 3D opacity technique for the volume rendering of 

seismic data. The greater challenge of volume rendering is to define a multi-

dimensional transfer function better adapted to the data to be visualized. This 

work presents a transfer function that uses three 1D color tables to compose a 3D 

color table. The work from Silva[30] about 2D opacity has served as a motivation 

for the development of the 3D opacity technique and, hence, some comparisons 

are made between them. Some examples are presented in order to reproduce the 

2D opacity technique and to show how the proposed technique can improve the 

visualization of specific seismic events. 

Keywords 

computer graphics, opacity, volume rendering, multi-dimensional transfer 

function, seismic data  
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