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Glossario

Aplicagdo corrente: aplicacdo referente ao repositério que esta sendo

manipulado na sessao atual.

Design: processo de concepc¢ao e formalizacdo de artefatos de software. O
processo de design envolve a descricdo do problema e de seus requisitos, e a
elaboragcdo de solucdes logicas de alto nivel e detalhadas para o problema.
Geralmente o processo de design é realizado segundo um método definido.

Design rationale: raciocinio utilizado pelo projetista/desenvolvedor ao construir
uma aplicagao. Este termo é descrito em detalhes na segao 2.1.

Método de design: consiste na definicdo de etapas para guiar o processo de
design, geralmente provendo primitivas e diagramas para orientar o

desenvolvimento das solugdes.

Projetista/desenvolvedor: usuario do ambiente HyperDE+DR. O usuério
desempenha ambos os papéis, projetista e desenvolvedor, pois realiza etapas
iterativas de construgéo e refinamento do modelo e do cdédigo da aplicagéo.
Estes papéis estao definidos na secéo 1.2.

Repositério: arquivo contendo os dados de uma aplicacao.
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