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Linköping University, Sweden, 2002.

[PaWa96] PARKE, F. I.; WATERS, K.. Computer Facial Animation. A K

Peters, Natick, MA, USA, 1996. ISBN 1-56881-014-8.

[Park74] PARKE, F.. A parametric model for human faces. PhD thesis,

University of Utah, 1974.

[Park95] PARKINSON, B.. Ideas and realities of emotion, 1995.

[Pare01] PARENT, R.. Computer Animation: Algorithms and Techni-

ques. Morgan Kaufmann; 1st edition, 2001. ISBN 978-1558605794.

[PeBS96] PELACHAUD, C.; BADLER, N. I. ; STEEDMAN, M.. Generating

facial expressions for speech. Publicado no Cognitive Science, 20(1):1–

46, 1996.

[Pear86] PEARCE, A.; ET AL. Speech and expression: a computer

solution to face animation. In: PUBLICADO NOS PROCEEDINGS

ON GRAPHICS INTERFACE ’86/VISION INTERFACE ’86, p. 136–140.

Canadian Information Processing Society, 1986.

[Pela02] PELACHAUD, C.. Visual Text-to-Speecg, p. 125–140. John Wiley
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Linköping University, Sweden, 2002.

[W3C07] CONSORTIUM, W. W. W. W.. W3c emotion incu-

bator group report. Technical report, 2007. Dispońıvel
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Sumário das notações

Coarticulação Alteração do padrão articulação da boca pela influência

da articulação do fonema antecessor (abordagem com

difone) ou antecessor e posterior(abordagem com trifone).

Difone Constitui um par de fonemas adjacentes. A grosso modo, o

termo é a última metade de um fonema seguido pela primeira

metade do próximo e é muito usado para transição

durante a fala.

FAPs Parâmetros da Animação Facial ou

Facial Animation Parameters.

FAT Tabela de animação facial ou

Facial Animation Table.

FDPs Parâmetros de Definição da Face ou

Facial Definition Parameters.

FPs Pontos caracteŕısticos, pontos de controle ou

Feature Points.

Visema Representação visual de um fonema.

Text-to-Speech (TTS) Sistema que converte um texto em linguagem normal

(text plain) em fala.

É uma técnica de śıntese de fala responsável por produzir

a fala humana de forma artificial.

Talking Heads Sistema de computação caracterizado por ter a fala

sintetizada (ou capturada) sincronizada com

expressões faciais.

Trifone Junção de três fonemas.
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A
Especificação dos Pontos Caracteŕısticos do
Modelo Facial no Padrão MPEG-4

Este apêndice apresenta a localização dos pontos caracteŕısticos (FP -

feature points) em um modelo MPEG-4 de forma mais detalhada. Objetivando

ter uma melhor visualização a figura que descreve a posição dos pontos

caracteŕısticos (Figura 4.3) é novamente ilustrada na Figura A.1.

Figura A.1: Pontos caracteŕısticos no padrão MPEG-4.

Foram definidas algumas restrições de posição para alguns pontos carac-
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Apêndice A. Especificação dos Pontos Caracteŕısticos do
Modelo Facial no Padrão MPEG-4 128

teŕısticos, onde o valor do FP é definido em função de outros pontos carac-

teŕısticos. Por exemplo, o FP 2.2 influencia o movimento dos lábios (contorno

superior interno) na posição y mas sua movimentação deve levar em consi-

deração o FP 7.1 na direção x. A listagem abaixo apresenta o valor do ponto

caracteŕıstico (que é o identificador (ID) na malha facial), sua descrição e as

restrições sob os eixos x, y e z.

[Ponto caracterı́stico 2.1]: Descreve a parte inferior do queixo.

– Restrição em x : 7.1.x.

– Não há restrições em y e z.

[Ponto caracterı́stico 2.2]: Descreve o ponto intermediário do contorno

interno do lábio superior.

– Restrição em x : 7.1.x.

– Não há restrições em y e z.

[Ponto caracterı́stico 2.3]: Descreve o ponto intermediário do contorno

interno do lábio inferior.

– Restrição em x : 7.1.x.

– Não há restrições em y e z.

[Ponto caracterı́stico 2.4]: Descreve o canto esquerdo do contorno do

lábio inferior.

– Não há restrições em x, y e z.

[Ponto caracterı́stico 2.5]: Descreve o canto direito do contorno do

lábio inferior.

– Não há restrições em x, y e z.

[Ponto caracterı́stico 2.6]: Descreve o ponto médio entre FP 2.2 e 2.4

no contorno interno do lábio superior.

– Restrição em x : (2.2.x + 2.4.x)/2.

– Não há restrições em y e z.

[Ponto caracterı́stico 2.7]: Descreve o ponto médio entre FP 2.2 e 2.5

no contorno interno do lábio superior.

– Restrição em x : (2.2.x + 2.5.x)/2.

– Não há restrições em y e z.
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[Ponto caracterı́stico 2.8]: Descreve o ponto médio entre FP 2.3 e 2.4

no contorno interno do lábio inferior.

– Restrição em x : (2.3.x + 2.4.x)/2.

– Não há restrições em y e z.

[Ponto caracterı́stico 2.9]: Descreve o ponto médio entre FP 2.3 e 2.5

no contorno interno do lábio inferior.

– Restrição em x : (2.3.x + 2.5.x)/2.

– Não há restrições em y e z.

[Ponto caracterı́stico 2.10]: Descreve a saliência do queixo.

– Restrição em x : 7.1.x.

– Não há restrições em y e z.

[Ponto caracterı́stico 2.11]: Descreve o canto esquerdo do queixo.

– Restrição em x : > 8.7.x e < 8.3.x.

– Não há restrições em y e z.

[Ponto caracterı́stico 2.12]: Descreve o canto direito do queixo.

– Restrição em x : > 8.4.x e < 8.8.x.

– Não há restrições em y e z.

[Ponto caracterı́stico 2.13]: Descreve o canto esquerdo do osso do ma-

xilar.

– Não há restrições em x, y e z.

[Ponto caracterı́stico 2.14]: Descreve o canto direito do osso do maxi-

lar.

– Não há restrições em x, y e z.

[Ponto caracterı́stico 3.1]: Descreve o centro da pálpebra esquerda

superior interna.

– Restrição em x : (3.7.x + 3.11.x)/2.

– Não há restrições em y e z.

[Ponto caracterı́stico 3.2]: Descreve o centro da pálpebra direita supe-

rior interna.

– Restrição em x : (3.8.x + 3.12.x)/2.
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– Não há restrições em y e z.

[Ponto caracterı́stico 3.3]: Descreve o centro da pálpebra esquerda

inferior interna.

– Restrição em x : (3.7.x + 3.11.x)/2.

– Não há restrições em y e z.

[Ponto caracterı́stico 3.4]: Descreve o centro da pálpebra direita infe-

rior interna.

– Restrição em x : (3.8.x + 3.12.x)/2.

– Não há restrições em y e z.

[Ponto caracterı́stico 3.5]: Descreve o centro da pupila do olho es-

querdo.

– Não há restrições em x, y e z.

[Ponto caracterı́stico 3.6]: Descreve o centro da pupila do olho direito.

– Não há restrições em x, y e z.

[Ponto caracterı́stico 3.7]: Descreve o canto esquerdo do olho es-

querdo.

– Não há restrições em x, y e z.

[Ponto caracterı́stico 3.8]: Descreve o canto esquerdo do olho direito.

– Não há restrições em x, y e z.

[Ponto caracterı́stico 3.9]: Descreve o centro da pálpebra esquerda

inferior externa.

– Restrição em x : (3.7.x + 3.11.x)/2.

– Não há restrições em y e z.

[Ponto caracterı́stico 3.10]: Descreve o centro da pálpebra direita in-

ferior externa.

– Restrição em x : (3.7.x + 3.11.x)/2.

– Não há restrições em y e z.

[Ponto caracterı́stico 3.11]: Descreve o canto direito do olho esquerdo.

– Não há restrições em x, y e z.
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[Ponto caracterı́stico 3.12]: Descreve o canto direito do olho direito.

– Não há restrições em x, y e z.

[Ponto caracterı́stico 3.13]: Descreve o centro da pálpebra esquerda

superior externa.

– Restrição em x : (3.8.x + 3.12.x)/2.

– Não há restrições em y e z.

[Ponto caracterı́stico 3.14]: Descreve o centro da pálpebra direita su-

perior externa.

– Restrição em x : (3.8.x + 3.12.x)/2.

– Não há restrições em y e z.

[Ponto caracterı́stico 4.1]: Descreve o canto direito da sobrancelha

esquerda.

– Não há restrições em x, y e z.

[Ponto caracterı́stico 4.2]: Descreve o canto esquerdo da sobrancelha

direita.

– Não há restrições em x, y e z.

[Ponto caracterı́stico 4.3]: Descreve o ponto mais alto da sobrancelha

esquerda.

– Restrição em x : (4.1.x + 4.5.x)/2 ou coordenada x do ponto mais

alto do contorno.

– Não há restrições em y e z.

[Ponto caracterı́stico 4.4]: Descreve o ponto mais alto da sobrancelha

direita.

– Restrição em x : (4.2.x + 4.6.x)/2 ou coordenada x do ponto mais

alto do contorno.

– Não há restrições em y e z.

[Ponto caracterı́stico 4.5]: Descreve o canto esquerdo da sobrancelha

esquerda.

– Não há restrições em x, y e z.

[Ponto caracterı́stico 4.6]: Descreve o canto direito da sobrancelha

direita.
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Modelo Facial no Padrão MPEG-4 132

– Não há restrições em x, y e z.

[Ponto caracterı́stico 5.1]: Descreve o centro da bochecha equerda.

– Restrição em y : 8.3.y.

– Não há restrições em x e z.

[Ponto caracterı́stico 5.2]: Descreve o centro da bochecha direita.

– Restrição em y : 8.4.y.

– Não há restrições em x e z.

[Ponto caracterı́stico 5.3]: Descreve o osso da bochecha esquerda.

– Restrição em x : > 3.5.x e < 3.7.x.

– Restrição em y : > 9.15.y e < 9.12.y.

– Não há restrição em z.

[Ponto caracterı́stico 5.4]: Descreve o osso da bochecha direita.

– Restrição em x : > 3.6.x e < 3.12.x.

– Restrição em y : > 9.15.y e < 9.12.y.

– Não há restrição em z.

[Ponto caracterı́stico 6.1]: Descreve a ponta da ĺıngua.

– Restrição em x : 7.1.x.

– Não há restrições em y e z.

[Ponto caracterı́stico 6.2]: Descreve o centro do corpo da ĺıngua.

– Restrição em x : 7.1.x.

– Não há restrições em y e z.

[Ponto caracterı́stico 6.3]: Descreve o borda esquerda da ĺıngua.

– Restrição em z : 6.2.z.

– Não há restrições em x e y.

[Ponto caracterı́stico 6.4]: Descreve o borda direita da ĺıngua.

– Restrição em z : 6.2.z.

– Não há restrições em x e y.

[Ponto caracterı́stico 7.1]: Descreve o topo da espilha (centro de

rotação da cabeça).

– Não há restrições em x, y e z.
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[Ponto caracterı́stico 8.1]: Descreve o ponto intermediário do contorno

externo do lábio superior.

– Restrição em x : 7.1.x.

– Não há restrições em y e z.

[Ponto caracterı́stico 8.2]: Descreve o ponto intermediário do contorno

externo do lábio inferior.

– Restrição em x : 7.1.x.

– Não há restrições em y e z.

[Ponto caracterı́stico 8.3]: Descreve o canto esquerdo do contorno ex-

terno do lábio superior.

– Não há restrições em x, y e z.

[Ponto caracterı́stico 8.4]: Descreve o canto direito do contorno ex-

terno do lábio superior.

– Não há restrições em x, y e z.

[Ponto caracterı́stico 8.5]: Descreve o ponto médio entre FP 8.3 e 8.1

no contorno externo do lábio superior.

– Restrição em x : (8.3.x + 8.1.x)/2.

– Não há restrições em y e z.

[Ponto caracterı́stico 8.6]: Descreve o ponto médio entre FP 8.4 e 8.1

no contorno externo do lábio superior.

– Restrição em x : (8.3.x + 8.1.x)/2.

– Não há restrições em y e z.

[Ponto caracterı́stico 8.7]: Descreve o ponto médio entre FP 8.3 e 8.2

no contorno externo do lábio inferior.

– Restrição em x : (8.3.x + 8.2.x)/2.

– Não há restrições em y e z.

[Ponto caracterı́stico 8.8]: Descreve o ponto médio entre FP 8.4 e 8.2

no contorno externo do lábio inferior.

– Restrição em x : (8.4.x + 8.2.x)/2.

– Não há restrições em y e z.
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[Ponto caracterı́stico 8.9]: Descreve o ponto alto da curva do lábio

superior direito (cupid bow).

– Não há restrições em x, y e z.

[Ponto caracterı́stico 8.10]: Descreve o ponto alto da curva do lábio

supeior esquerdo (cupid bow).

– Não há restrições em x, y e z.

[Ponto caracterı́stico 9.1]: Descreve a borda esquerda da narina.

– Não há restrições em x, y e z.

[Ponto caracterı́stico 9.2]: Descreve a borda direita da narina.

– Não há restrições em x, y e z.

[Ponto caracterı́stico 9.3]: Descreve a ponta do nariz.

– Restrição em x : 7.1.x.

– Não há restrições em y e z.

[Ponto caracterı́stico 9.4]: Descreve a aresta inferior direita do nariz.

– Não há restrições em x, y e z.

[Ponto caracterı́stico 9.5]: Descreve a aresta inferior esquerda do na-

riz.

– Não há restrições em x, y e z.

[Ponto caracterı́stico 9.6]: Descreve a aresta superior direita do osso

nasal.

– Não há restrições em x, y e z.

[Ponto caracterı́stico 9.7]: Descreve a aresta superior esquerda do osso

nasal.

– Não há restrições em x, y e z.

[Ponto caracterı́stico 9.8]: Descreve a parte superior dos dentes supe-

riores.

– Restrição em x : 7.1.x.

– Não há restrições em y e z.
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Apêndice A. Especificação dos Pontos Caracteŕısticos do
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[Ponto caracterı́stico 9.9]: Descreve a parte inferior dos dentes inferi-

ores.

– Restrição em x : 7.1.x.

– Não há restrições em y e z.

[Ponto caracterı́stico 9.10]: Descreve a parte inferior dos dentes supe-

riores.

– Restrição em x : 7.1.x.

– Não há restrições em y e z.

[Ponto caracterı́stico 9.11]: Descreve a parte superior dos dentes infe-

riores.

– Restrição em x : 7.1.x.

– Não há restrições em y e z.

[Ponto caracterı́stico 9.12]: Descreve o meio inferior da aresta do osso

nasal.

– Restrição em x : 7.1.x.

– Restrição em y : (9.6.y + 9.3.y)/2 ou nose bump.

– Não há restrições em z.

[Ponto caracterı́stico 9.13]: Descreve o inferior esquerdo da aresta do

osso nasal.

– Restrição em x : 7.1.x.

– Restrição em y : (9.6.y + 9.3.y)/2.

– Não há restrições em z.

[Ponto caracterı́stico 9.14]: Descreve a parte inferior do meio da aresta

do nariz.

– Restrição em x : 7.1.x.

– Não há restrições em y e z.

[Ponto caracterı́stico 10.1]: Descreve o topo da orelha esquerda.

– Não há restrições em x, y e z.

[Ponto caracterı́stico 10.2]: Descreve o topo da orelha direita.

– Não há restrições em x, y e z.
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[Ponto caracterı́stico 10.3]: Descreve a parte de trás da orelha es-

querda.

– Restrição em y : (10.1.y + 10.5.y)/2.

– Não há restrições em x e z.

[Ponto caracterı́stico 10.4]: Descreve a parte de trás da orelha direita.

– Restrição em y : (10.2.y + 10.6.y)/2.

– Não há restrições em x e z.

[Ponto caracterı́stico 10.5]: Descreve o lóbulo inferior da orelha es-

querda.

– Não há restrições em x, y e z.

[Ponto caracterı́stico 10.6]: Descreve o lóbulo inferior da orelha di-

reita.

– Não há restrições em x, y e z.

[Ponto caracterı́stico 10.7]: Descreve o ponto inferior de contato entre

o lóbulo esquerdo e a face.

– Não há restrições em x, y e z.

[Ponto caracterı́stico 10.8]: Descreve o ponto inferior de contato entre

o lóbulo direito e a face.

– Não há restrições em x, y e z.

[Ponto caracterı́stico 10.9]: Descreve o ponto superior de contato entre

a orelha esquerda e a face.

– Não há restrições em x, y e z.

[Ponto caracterı́stico 10.10]: Descreve o ponto superior de contato

entre a orelha direita e a face.

– Não há restrições em x, y e z.

[Ponto caracterı́stico 11.1]: Descreve a borda intermediária entre o

cabelo e a testa.

– Restrição em x : 7.1.x.

– Não há restrições em y e z.
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[Ponto caracterı́stico 11.2]: Descreve a borda direita entre o cabelo e

a testa.

– Restrição em x : 4.4.x.

– Não há restrições em y e z.

[Ponto caracterı́stico 11.3]: Descreve a borda esquerda entre o cabelo

e a testa.

– Restrição em x : 4.3.x.

– Não há restrições em y e z.

[Ponto caracterı́stico 11.4]: Descreve o topo do crânio.

– Restrição em x : 7.1.x.

– Não há restrição em y.

– Restrição em z : > 10.4.z e < 10.2.z.

[Ponto caracterı́stico 11.5]: Descreve a espessura do cabelo sobre o FP

11.4.

– Restrição em x : 11.4.x.

– Não há restrição em y.

– Restrição em z : 11.4.z.

[Ponto caracterı́stico 11.6]: Descreve a parte de trás do crânio.

– Restrição em x : 7.1.x.

– Restrição em y : 3.5.y.

– Não há restrição em z.
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B
Especificação dos Parâmetros da Animação Facial
no Padrão MPEG-4

Este apêndice ter por objetivo descrever os 68 FAPs especificados pelo

padrão MPEG-4 e suas caracteŕısticas relevantes para esta tese.

1. viseme

– Descrição: conjunto de valores determinando uma mistura de dois

visemas para um quadro.

– Unidade: nenhuma

– Posição de Movimento: nenhuma

– Grupo: 1 e Subgrupo FDP: nenhum

– Valor mı́nimo e máximo para o quadro I quantizado: + 63 (com-

binação do visema)

2. expression

– Descrição: conjunto de valores determinando uma mistura de duas

expressões faciais.

– Unidade: nenhuma

– Posição de Movimento: nenhuma

– Grupo: 1 e Subgrupo FDP: nenhum

– Valor mı́nimo e máximo para o quadro I quantizado: + 63 (intensi-

dade da expressão 1 e intensidade da expressão 2)

3. open jaw

– Descrição: deslocamento vertical do maxilar (não afeta a abertura

da boca).

– Unidade: MNS

– Posição de Movimento: unidirecional e para baixo

– Grupo: 2 e Subgrupo FDP: 1

– Valor mı́nimo e máximo para o quadro I quantizado: + 1080

4. lower t midlip

– Descrição: deslocamento vertical do meio superior do lábio interno.
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– Unidade: MNS

– Posição de Movimento: bidirecional e para baixo

– Grupo: 2 e Subgrupo FDP: 2

– Valor mı́nimo e máximo para o quadro I quantizado: ±600

5. raise b midlip

– Descrição: deslocamento vertical do meio inferior do lábio interno.

– Unidade: MNS

– Posição de Movimento: bidirecional e para cima

– Grupo: 2 e Subgrupo FDP: 3

– Valor mı́nimo e máximo para o quadro I quantizado: ±1860

6. stretch l cornerlip

– Descrição: deslocamento horizontal do canto esquerdo do lábio

interno.

– Unidade: MW

– Posição de Movimento: bidirecional e para esquerda

– Grupo: 2 e Subgrupo FDP: 4

– Valor mı́nimo e máximo para o quadro I quantizado: ±600

7. stretch r cornerlip

– Descrição: deslocamento horizontal do canto direito do lábio interno.

– Unidade: MW

– Posição de Movimento: bidirecional e para direita

– Grupo: 2 e Subgrupo FDP: 5

– Valor mı́nimo e máximo para o quadro I quantizado: ±600

8. lower t lip lm

– Descrição: deslocamento vertical do ponto médio entre o canto

esquerdo e o meio do lábio interno superior.

– Unidade: MNS

– Posição de Movimento: bidirecional e para baixo

– Grupo: 2 e Subgrupo FDP: 6

– Valor mı́nimo e máximo para o quadro I quantizado: ±600

9. lower t lip rm

– Descrição: deslocamento vertical do ponto médio entre o canto

direito e o meio do lábio interno superior.

– Unidade: MNS

– Posição de Movimento: bidirecional e para baixo
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– Grupo: 2 e Subgrupo FDP: 7

– Valor mı́nimo e máximo para o quadro I quantizado: ±600

10. raise b lip lm

– Descrição: deslocamento vertical do ponto médio entre o canto

esquerdo e o meio do lábio interno inferior.

– Unidade: MNS

– Posição de Movimento: bidirecional e para cima

– Grupo: 2 e Subgrupo FDP: 8

– Valor mı́nimo e máximo para o quadro I quantizado: ±1860

11. raise b lip rm

– Descrição: deslocamento vertical do ponto médio entre o canto

direito e o meio do lábio interno inferior.

– Unidade: MNS

– Posição de Movimento: bidirecional e para cima

– Grupo: 2 e Subgrupo FDP: 9

– Valor mı́nimo e máximo para o quadro I quantizado: ±1860

12. raise l cornerlip

– Descrição: deslocamento vertical do canto esquerdo do lábio interno.

– Unidade: MNS

– Posição de Movimento: bidirecional e para cima

– Grupo: 2 e Subgrupo FDP: 4

– Valor mı́nimo e máximo para o quadro I quantizado: ±600

13. raise r cornerlip

– Descrição: deslocamento vertical do canto direito do lábio interno.

– Unidade: MNS

– Posição de Movimento: bidirecional e para cima

– Grupo: 2 e Subgrupo FDP: 5

– Valor mı́nimo e máximo para o quadro I quantizado: ±600

14. thrust jaw

– Descrição: deslocamento em profundidade do maxilar.

– Unidade: MNS

– Posição de Movimento: unidirecional e para frente

– Grupo: 2 e Subgrupo FDP: 1

– Valor mı́nimo e máximo para o quadro I quantizado: ±600

15. shift jaw

DBD
PUC-Rio - Certificação Digital Nº 0321125/CA
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– Descrição: deslocamento do maxilar lado a lado.

– Unidade: MW

– Posição de Movimento: bidirecional e para direita

– Grupo: 2 e Subgrupo FDP: 1

– Valor mı́nimo e máximo para o quadro I quantizado: ±1080

16. push b lip

– Descrição: deslocamento em profundidade do meio do lábio inferior.

– Unidade: MNS

– Posição de Movimento: bidirecional e para frente

– Grupo: 2 e Subgrupo FDP: 3

– Valor mı́nimo e máximo para o quadro I quantizado: ±1080

17. push t lip

– Descrição: deslocamento em profundidade do meio do lábio superior.

– Unidade: MNS

– Posição de Movimento: bidirecional e para frente

– Grupo: 2 e Subgrupo FDP: 2

– Valor mı́nimo e máximo para o quadro I quantizado: ±1080

18. depress chin

– Descrição: para cima e movimento comprimindo o queixo (como em

tristeza).

– Unidade: MNS

– Posição de Movimento: bidirecional e para cima

– Grupo: 2 e Subgrupo FDP: 10

– Valor mı́nimo e máximo para o quadro I quantizado: ±420

19. close t l eyelid

– Descrição: deslocamento vertical da pálpebra superior esquerda.

– Unidade: IRISD

– Posição de Movimento: bidirecional e para baixo

– Grupo: 3 e Subgrupo FDP: 1

– Valor mı́nimo e máximo para o quadro I quantizado: ±1080

20. close t r eyelid

– Descrição: deslocamento vertical da pálpebra superior direita.

– Unidade: IRISD

– Posição de Movimento: bidirecional e para baixo

– Grupo: 3 e Subgrupo FDP: 2
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– Valor mı́nimo e máximo para o quadro I quantizado: ±1080

21. close b l eyelid

– Descrição: deslocamento vertical da pálpebra inferior esquerda.

– Unidade: IRISD

– Posição de Movimento: bidirecional e para cima

– Grupo: 3 e Subgrupo FDP: 3

– Valor mı́nimo e máximo para o quadro I quantizado: ±600

22. close b r eyelid

– Descrição: deslocamento vertical da pálpebra inferior direita.

– Unidade: IRISD

– Posição de Movimento: bidirecional e para cima

– Grupo: 3 e Subgrupo FDP: 4

– Valor mı́nimo e máximo para o quadro I quantizado: ±600

23. yaw l eyeball

– Descrição: orientação horizontal do globo ocular esquerdo.

– Unidade: AU

– Posição de Movimento: bidirecional e para esquerda

– Grupo: 3 e Subgrupo FDP: 5

– Valor mı́nimo e máximo para o quadro I quantizado: ±1200

24. yaw r eyeball

– Descrição: orientação horizontal do globo ocular direito.

– Unidade: AU

– Posição de Movimento: bidirecional e para esquerda

– Grupo: 3 e Subgrupo FDP: 6

– Valor mı́nimo e máximo para o quadro I quantizado: ±1200

25. pitch l eyeball

– Descrição: orientação vertical do globo ocular esquerdo.

– Unidade: AU

– Posição de Movimento: bidirecional e para baixo

– Grupo: 3 e Subgrupo FDP: 5

– Valor mı́nimo e máximo para o quadro I quantizado: ±900

26. pitch r eyeball

– Descrição: orientação vertical do globo ocular direito.

– Unidade: AU
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– Posição de Movimento: bidirecional e para baixo

– Grupo: 3 e Subgrupo FDP: 6

– Valor mı́nimo e máximo para o quadro I quantizado: ±900

27. thrust l eyeball

– Descrição: deslocamento em profundidade do globo ocular esquerdo.

– Unidade: ES

– Posição de Movimento: bidirecional e para frente

– Grupo: 3 e Subgrupo FDP: 5

– Valor mı́nimo e máximo para o quadro I quantizado: ±600

28. thrust r eyeball

– Descrição: deslocamento em profundidade do globo ocular direito.

– Unidade: ES

– Posição de Movimento: bidirecional e para frente

– Grupo: 3 e Subgrupo FDP: 6

– Valor mı́nimo e máximo para o quadro I quantizado: ±600

29. dilate l pupil

– Descrição: dilatação da pupila esquerda.

– Unidade: IRISD

– Posição de Movimento: bidirecional e crescente

– Grupo: 3 e Subgrupo FDP: 5

– Valor mı́nimo e máximo para o quadro I quantizado: ±420

30. dilate r pupil

– Descrição: dilatação da pupila direita.

– Unidade: IRISD

– Posição de Movimento: bidirecional e crescente

– Grupo: 3 e Subgrupo FDP: 6

– Valor mı́nimo e máximo para o quadro I quantizado: ±420

31. raise l i eyebrow

– Descrição: deslocamento vertical para parte interna da sobrancelha

esquerda.

– Unidade: ENS

– Posição de Movimento: bidirecional e para cima

– Grupo: 4 e Subgrupo FDP: 1

– Valor mı́nimo e máximo para o quadro I quantizado: ±900

32. raise r i eyebrow
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– Descrição: deslocamento vertical para parte interna da sobrancelha

direita.

– Unidade: ENS

– Posição de Movimento: bidirecional e para cima

– Grupo: 4 e Subgrupo FDP: 2

– Valor mı́nimo e máximo para o quadro I quantizado: ±900

33. raise l m eyebrow

– Descrição: deslocamento vertical do meio da sobrancelha esquerda.

– Unidade: ENS

– Posição de Movimento: bidirecional e para cima

– Grupo: 4 e Subgrupo FDP: 3

– Valor mı́nimo e máximo para o quadro I quantizado: ±900

34. raise r m eyebrow

– Descrição: deslocamento vertical do meio da sobrancelha direita.

– Unidade: ENS

– Posição de Movimento: bidirecional e para cima

– Grupo: 4 e Subgrupo FDP: 4

– Valor mı́nimo e máximo para o quadro I quantizado: ±900

35. raise l o eyebrow

– Descrição: deslocamento vertical da parte externa da sobrancelha

esquerda.

– Unidade: ENS

– Posição de Movimento: bidirecional e para cima

– Grupo: 4 e Subgrupo FDP: 5

– Valor mı́nimo e máximo para o quadro I quantizado: ±900

36. raise r o eyebrow

– Descrição: deslocamento vertical da parte externa da sobrancelha

direita.

– Unidade: ENS

– Posição de Movimento: bidirecional e para cima

– Grupo: 4 e Subgrupo FDP: 6

– Valor mı́nimo e máximo para o quadro I quantizado: ±900

37. squeeze l eyebrow

– Descrição: deslocamento horizontal da sobrancelha esquerda.

– Unidade: ES
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– Posição de Movimento: bidirecional e para direita

– Grupo: 4 e Subgrupo FDP: 1

– Valor mı́nimo e máximo para o quadro I quantizado: ±900

38. squeeze r eyebrow

– Descrição: deslocamento horizontal da sobrancelha direita.

– Unidade: ES

– Posição de Movimento: bidirecional e para esquerda

– Grupo: 4 e Subgrupo FDP: 2

– Valor mı́nimo e máximo para o quadro I quantizado: ±900

39. puff l cheek

– Descrição: deslocamento horizontal da bochecha esquerda.

– Unidade: ES

– Posição de Movimento: bidirecional e para esquerda

– Grupo: 5 e Subgrupo FDP: 1

– Valor mı́nimo e máximo para o quadro I quantizado: ±900

40. puff r cheek

– Descrição: deslocamento horizontal da bochecha direita.

– Unidade: ES

– Posição de Movimento: bidirecional e para direita

– Grupo: 5 e Subgrupo FDP: 2

– Valor mı́nimo e máximo para o quadro I quantizado: ±900

41. lift l cheek

– Descrição: deslocamento vertical da bochecha esquerda.

– Unidade: ENS

– Posição de Movimento: unidirecional e para cima

– Grupo: 5 e Subgrupo FDP: 3

– Valor mı́nimo e máximo para o quadro I quantizado: ±600

42. lift r cheek

– Descrição: deslocamento vertical da bochecha direita.

– Unidade: ENS

– Posição de Movimento: unidirecional e para cima

– Grupo: 5 e Subgrupo FDP: 4

– Valor mı́nimo e máximo para o quadro I quantizado: ±600

43. shift tongue tip
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– Descrição: deslocamento horizontal da ponta da ĺıngua.

– Unidade: MW

– Posição de Movimento: bidirecional e para direita

– Grupo: 6 e Subgrupo FDP: 1

– Valor mı́nimo e máximo para o quadro I quantizado: ±1080

44. raise tongue tip

– Descrição: deslocamento vertical da ponta da ĺıngua.

– Unidade: MNS

– Posição de Movimento: bidirecional e para cima

– Grupo: 6 e Subgrupo FDP: 1

– Valor mı́nimo e máximo para o quadro I quantizado: ±1080

45. thrust tongue tip

– Descrição: deslocamento em profundidade da ponta da ĺıngua.

– Unidade: MW

– Posição de Movimento: bidirecional e para frente

– Grupo: 6 e Subgrupo FDP: 1

– Valor mı́nimo e máximo para o quadro I quantizado: ±1080

46. raise tongue

– Descrição: deslocamento vertical da ĺıngua.

– Unidade: MNS

– Posição de Movimento: bidirecional e para cima

– Grupo: 6 e Subgrupo FDP: 2

– Valor mı́nimo e máximo para o quadro I quantizado: ±1080

47. tongue roll

– Descrição: enrrolar a ĺıngua no formato de um U.

– Unidade: AU

– Posição de Movimento: unidirecional e côncavo para cima

– Grupo: 6 e Subgrupo FDP: 3,4

– Valor mı́nimo e máximo para o quadro I quantizado: +300

48. head pitch

– Descrição: movimento da cabeça sob o ângulo pitch.

– Unidade: AU

– Posição de Movimento: bidirecional e para baixo

– Grupo: 7 e Subgrupo FDP: nenhum

– Valor mı́nimo e máximo para o quadro I quantizado: ±1860
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49. head jaw

– Descrição: movimento da cabeça sob o ângulo jaw.

– Unidade: AU

– Posição de Movimento: bidirecional e para esquerda

– Grupo: 7 e Subgrupo FDP: nenhum

– Valor mı́nimo e máximo para o quadro I quantizado: ±1860

50. head roll

– Descrição: movimento da cabeça sob o ângulo roll.

– Unidade: AU

– Posição de Movimento: bidirecional e para direita

– Grupo: 7 e Subgrupo FDP: nenhum

– Valor mı́nimo e máximo para o quadro I quantizado: ±1860

51. lower t midlip o

– Descrição: deslocamento vertical da parte externa do meio do lábio

superior.

– Unidade: MNS

– Posição de Movimento: bidirecional e para baixo

– Grupo: 8 e Subgrupo FDP: 1

– Valor mı́nimo e máximo para o quadro I quantizado: ±600

52. raise b midlip o

– Descrição: deslocamento vertical da parte externa do meio do lábio

inferior.

– Unidade: MNS

– Posição de Movimento: bidirecional e para cima

– Grupo: 8 e Subgrupo FDP: 2

– Valor mı́nimo e máximo para o quadro I quantizado: ±1860

53. stretch l cornerlip o

– Descrição: deslocamento horizontal da parte externa do canto es-

querdo do lábio.

– Unidade: MW

– Posição de Movimento: bidirecional e para esquerda

– Grupo: 8 e Subgrupo FDP: 3

– Valor mı́nimo e máximo para o quadro I quantizado: ±600

54. stretch r cornerlip o

DBD
PUC-Rio - Certificação Digital Nº 0321125/CA



Apêndice B. Especificação dos Parâmetros da Animação Facial
no Padrão MPEG-4 148

– Descrição: deslocamento horizontal da parte externa do canto di-

reito do lábio.

– Unidade: MW

– Posição de Movimento: bidirecional e para direita

– Grupo: 8 e Subgrupo FDP: 4

– Valor mı́nimo e máximo para o quadro I quantizado: ±600

55. lower t lip lm o

– Descrição: deslocamento vertical do ponto médio entre o canto

esquerdo e o meio do lábio superior externo.

– Unidade: MNS

– Posição de Movimento: bidirecional e para baixo

– Grupo: 8 e Subgrupo FDP: 5

– Valor mı́nimo e máximo para o quadro I quantizado: ±600

56. lower t lip rm o

– Descrição: deslocamento vertical do ponto médio entre o canto

direito e o meio do lábio superior externo.

– Unidade: MNS

– Posição de Movimento: bidirecional e para baixo

– Grupo: 8 e Subgrupo FDP: 6

– Valor mı́nimo e máximo para o quadro I quantizado: ±600

57. raise b lip lm o

– Descrição: deslocamento vertical do ponto médio entre o canto

esquerdo e o meio do lábio inferior externo.

– Unidade: MNS

– Posição de Movimento: bidirecional e para cima

– Grupo: 8 e Subgrupo FDP: 7

– Valor mı́nimo e máximo para o quadro I quantizado: ±1860

58. raise b lip rm o

– Descrição: deslocamento vertical do ponto médio entre o canto

direito e o meio do lábio inferior externo.

– Unidade: MNS

– Posição de Movimento: bidirecional e para cima

– Grupo: 8 e Subgrupo FDP: 8

– Valor mı́nimo e máximo para o quadro I quantizado: ±1860

59. raise l cornerlip o
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– Descrição: deslocamento vertical do canto esquerdo do lábio externo.

– Unidade: MNS

– Posição de Movimento: bidirecional e para cima

– Grupo: 8 e Subgrupo FDP: 3

– Valor mı́nimo e máximo para o quadro I quantizado: ±600

60. raise r cornerlip o

– Descrição: deslocamento vertical do canto direito do lábio externo.

– Unidade: MNS

– Posição de Movimento: bidirecional e para cima

– Grupo: 8 e Subgrupo FDP: 4

– Valor mı́nimo e máximo para o quadro I quantizado: ±600

61. stretch l nose

– Descrição: deslocamento horizontal do lado esquerdo do nariz.

– Unidade: ENS

– Posição de Movimento: bidirecional e para esquerda

– Grupo: 9 e Subgrupo FDP: 1

– Valor mı́nimo e máximo para o quadro I quantizado: ±540

62. stretch r nose

– Descrição: deslocamento horizontal do lado direito do nariz.

– Unidade: ENS

– Posição de Movimento: bidirecional e para direita

– Grupo: 9 e Subgrupo FDP: 2

– Valor mı́nimo e máximo para o quadro I quantizado: ±540

63. raise nose

– Descrição: deslocamento vertical da ponta do nariz.

– Unidade: ENS

– Posição de Movimento: bidirecional e para cima

– Grupo: 9 e Subgrupo FDP: 3

– Valor mı́nimo e máximo para o quadro I quantizado: ±680

64. bend nose

– Descrição: deslocamento horizontal da ponta do nariz.

– Unidade: ENS

– Posição de Movimento: bidirecional e para direita

– Grupo: 9 e Subgrupo FDP: 3

– Valor mı́nimo e máximo para o quadro I quantizado: ±900
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65. raise l ear

– Descrição: deslocamento vertical da orelha esquerda.

– Unidade: ENS

– Posição de Movimento: bidirecional e para cima

– Grupo: 10 e Subgrupo FDP: 1

– Valor mı́nimo e máximo para o quadro I quantizado: ±900

66. raise r ear

– Descrição: deslocamento vertical da orelha direita.

– Unidade: ENS

– Posição de Movimento: bidirecional e para cima

– Grupo: 10 e Subgrupo FDP: 2

– Valor mı́nimo e máximo para o quadro I quantizado: ±900

67. pull l ear

– Descrição: deslocamento horizontal da orelha esquerda.

– Unidade: ENS

– Posição de Movimento: bidirecional e para esquerda

– Grupo: 10 e Subgrupo FDP: 3

– Valor mı́nimo e máximo para o quadro I quantizado: ±900

68. pull r ear

– Descrição: deslocamento horizontal da orelha direita.

– Unidade: ENS

– Posição de Movimento: bidirecional e para direita

– Grupo: 10 e Subgrupo FDP: 4

– Valor mı́nimo e máximo para o quadro I quantizado: ±900
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C
Especificação dos FAPs na DynaFeX para as
Expressões Faciais dos Visemas e das Emoções
Puras a partir do Hipercubo Emocional

Este apêndice descreve o conjunto de valores dos FAPs de baixo-ńıvel

do padrão MPEG-4 assumidos na ferramenta DynaFeX para visualização dos

visemas e das expressões faciais das emoções básicas.

Inicialmente, são descritos os valores para os 15 visemas que representam

o conjunto de fonemas trabalhados. Objetivando ter uma melhor visualização

a figura que ilustra os visemas na DynaFeX (Figura 5.7) é novamente ilustrada

na Figura C.1.

Figura C.1: Expressão facial dos 15 visemas na DynaFeX.
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1. Visema 0: fonema “silêncio” (pausa ou não existência do visema)

– Todos os FAPs estão com valor 0 (zero).

2. Visema 1: fonema “p,b,m”

– valor do FAP “lower t midlip”: 178

– valor do FAP “lower t lip lm”: 392

– valor do FAP “lower t lip rm”: 392

– valor do FAP “raise l cornerlip o”: 135

– valor do FAP “raise r cornerlip o”: 135

3. Visema 2: fonema “f,v”

– valor do FAP “open jaw”: 87

– valor do FAP “lower t midlip”: -167

– valor do FAP “raise b midlip”: 32

– valor do FAP “lower t lip lm”: -302

– valor do FAP “lower t lip rm”: -302

– valor do FAP “raise b lip lm”: -32

– valor do FAP “raise b lip rm”: -32

– valor do FAP “lower t midlip o”: -170

– valor do FAP “lower t lip lm o”: -260

– valor do FAP “lower t lip rm o”: -253

– valor do FAP “raise l cornerlip o”: -31

– valor do FAP “raise r cornerlip o”: -31

4. Visema 3: fonema “T,D”

– valor do FAP “open jaw”: 119

– valor do FAP “lower t midlip”: -267

– valor do FAP “raise b midlip”: -333

– valor do FAP “lower t lip lm”: -510

– valor do FAP “lower t lip rm”: -510

– valor do FAP “raise b lip lm”: -400

– valor do FAP “raise b lip rm”: -400

– valor do FAP “raise l cornerlip”: -110

– valor do FAP “raise r cornerlip”: -110

– valor do FAP “push b lip”: 432

5. Visema 4: fonema “t,d”

– valor do FAP “open jaw”: 119

– valor do FAP “lower t midlip”: -232

– valor do FAP “raise b midlip”: -290
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– valor do FAP “stretch l cornerlip”: 120

– valor do FAP “stretch r cornerlip”: 120

– valor do FAP “lower t lip lm”: -365

– valor do FAP “lower t lip rm”: -365

– valor do FAP “raise b lip lm”: -140

– valor do FAP “raise b lip rm”: -140

– valor do FAP “push b lip”: 106

– valor do FAP “lower t midlip o”: 106

– valor do FAP “lower t lip lm o”: -275

– valor do FAP “lower t lip rm o”: -275

6. Visema 5: fonema “k,g”

– valor do FAP “open jaw”: 87

– valor do FAP “lower t midlip”: -175

– valor do FAP “raise b midlip”: -315

– valor do FAP “lower t lip lm”: -600

– valor do FAP “lower t lip rm”: -600

– valor do FAP “raise b lip lm”: -501

– valor do FAP “raise b lip rm”: -376

– valor do FAP “lower t midlip o”: -159

– valor do FAP “lower t lip lm o”: -177

– valor do FAP “lower t lip rm o”: -177

7. Visema 6: fonema “tS,dZ,S”

– valor do FAP “lower t midlip”: -200

– valor do FAP “raise b midlip”: -270

– valor do FAP “lower t lip lm”: -360

– valor do FAP “lower t lip rm”: -360

– valor do FAP “raise b lip lm”: -225

– valor do FAP “raise b lip rm”: -225

– valor do FAP “raise l cornerlip”: -100

– valor do FAP “raise r cornerlip”: -100

– valor do FAP “push b lip”: -210

– valor do FAP “push t lip”: 70

– valor do FAP “lower t midlip o”: -200

– valor do FAP “lower t lip lm o”: -200

– valor do FAP “lower t lip rm o”: -200

– valor do FAP “raise b lip lm o”: -355

– valor do FAP “raise b lip rm o”: -355

– valor do FAP “raise l cornerlip o”: -100

– valor do FAP “raise r cornerlip o”: -100
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8. Visema 7: fonema “s,z”

– valor do FAP “open jaw”: 119

– valor do FAP “lower t midlip”: -232

– valor do FAP “raise b midlip”: -440

– valor do FAP “raise b lip lm”: -440

– valor do FAP “raise b lip rm”: -440

– valor do FAP “lower t midlip o”: -130

– valor do FAP “stretch l cornerlip o”: 135

– valor do FAP “stretch r cornerlip o”: 135

– valor do FAP “lower t lip lm o”: -130

– valor do FAP “lower t lip rm o”: -130

9. Visema 8: fonema “n,l”

– valor do FAP “lower t midlip”: -108

– valor do FAP “raise b midlip”: -462

– valor do FAP “raise b lip lm”: -666

– valor do FAP “raise b lip rm”: -505

– valor do FAP “raise l cornerlip”: -114

– valor do FAP “raise r cornerlip”: -114

– valor do FAP “lower t lip lm o”: -128

– valor do FAP “lower t lip rm o”: -128

– valor do FAP “raise b lip lm o”: 118

– valor do FAP “raise b lip rm o”: 118

10. Visema 9: fonema “r”

– valor do FAP “lower t midlip”: 66

– valor do FAP “raise b lip lm”: -75

– valor do FAP “raise b lip rm”: -75

– valor do FAP “push b lip”: -556

– valor do FAP “push t lip”: 69

– valor do FAP “lower t midlip o”: -156

– valor do FAP “raise b lip lm o”: 312

– valor do FAP “raise b lip rm o”: 312

– valor do FAP “raise l cornerlip o”: 267

– valor do FAP “raise r cornerlip o”: 267

11. Visema 10: fonema “A”

– valor do FAP “open jaw”: 474

– valor do FAP “lower t midlip”: -135

– valor do FAP “raise b midlip”: -333
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– valor do FAP “lower t lip lm”: -350

– valor do FAP “lower t lip rm”: -378

– valor do FAP “raise b lip lm”: -806

– valor do FAP “raise b lip rm”: -580

– valor do FAP “push b lip”: -980

– valor do FAP “lower t midlip o”: -38

12. Visema 11: fonema “ e”

– valor do FAP “open jaw”: 431

– valor do FAP “lower t midlip”: -191

– valor do FAP “raise b midlip”: -260

– valor do FAP “lower t lip lm”: -281

– valor do FAP “lower t lip rm”: -281

– valor do FAP “raise b lip lm”: -591

– valor do FAP “raise b lip rm”: -419

– valor do FAP “raise l cornerlip”: -163

– valor do FAP “raise r cornerlip”: -163

– valor do FAP “push b lip”: -690

– valor do FAP “lower t midlip o”: -45

– valor do FAP “stretch l cornerlip o”: -94

– valor do FAP “stretch r cornerlip o”: -94

– valor do FAP “raise l conerlip o”: -170

– valor do FAP “raise r cornerlip o”: -170

13. Visema 12: fonema “I”

– valor do FAP “open jaw”: 400

– valor do FAP “lower t midlip”: -260

– valor do FAP “raise b midlip”: -226

– valor do FAP “lower t lip lm”: -600

– valor do FAP “lower t lip rm”: -600

– valor do FAP “raise b lip lm”: -312

– valor do FAP “raise b lip rm”: -204

– valor do FAP “lower t midlip o”: 24

14. Visema 13: fonema “Q”

– valor do FAP “lower t midlip”: 66

– valor do FAP “raise b lip lm”: -75

– valor do FAP “raise b lip rm”: -75

– valor do FAP “push b lip”: -556

– valor do FAP “push t lip”: 69

– valor do FAP “lower t midlip o”: -156
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– valor do FAP “raise b lip lm o”: 312

– valor do FAP “raise b lip rm o”: 312

– valor do FAP “raise l cornerlip o”: 267

– valor do FAP “raise r cornerlip o”: 267

15. Visema 14: fonema “U”

– valor do FAP “open jaw”: 437

– valor do FAP “raise b midlip”: -160

– valor do FAP “stretch l cornerlip”: -110

– valor do FAP “stretch r cornerlip”: -110

– valor do FAP “raise b lip lm”: -160

– valor do FAP “raise b lip rm”: -160

– valor do FAP “push b lip”: -130

– valor do FAP “push t lip”: -65

– valor do FAP “stretch l cornerlip o”: -385

– valor do FAP “stretch r cornerlip o”: -385

Na enumeração seguinte são descritos os valores dos FAPs para as

expressões faciais das oito emoções básicas trabalhadas na DynaFeX. De forma

análoga aos visemas, a figura que ilustra as expressões faciais das emoções puras

na DynaFeX (Figura 5.7) é novamente ilustrada na Figura C.2.

1. Expressão facial “natural” ou “neutra”:

– Todos os FAPs estão com valor 0 (zero).

2. Expressão facial “alegria” (joy):

– valor do FAP “open jaw”: 787

– valor do FAP “lower t midlip”:-271

– valor do FAP “raise b midlip”: -600

– valor do FAP “stretch l cornerlip”: 234

– valor do FAP “stretch r cornerlip”: 234

– valor do FAP “close t l eyelid”: -254

– valor do FAP “close t r eyelid”: -242

– valor do FAP “close b l eyelid”: -254

– valor do FAP “close b r eyelid”: -242

– valor do FAP “raise l m eyebrow”: 24

– valor do FAP “raise r m eyebrow”: 25

– valor do FAP “stretch l cornerlip o”: 234

– valor do FAP “stretch r cornerlip o”: 234

3. Expressão facial “surpresa” (surprise):
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Figura C.2: Emoções puras na DynaFeX.

– valor do FAP “open jaw”: 885

– valor do FAP “raise b midlip”: -543

– valor do FAP “stretch l cornerlip”: -82

– valor do FAP “stretch r cornerlip”: -82

– valor do FAP “close t l eyelid”: -254

– valor do FAP “close t r eyelid”: -252

– valor do FAP “close b l eyelid”: -254

– valor do FAP “close b r eyelid”: -252

– valor do FAP “raise l i eyebrow”: 224

– valor do FAP “raise r i eyebrow”: 211

– valor do FAP “raise l m eyebrow”: 144

– valor do FAP “raise r m eyebrow”: 142

– valor do FAP “raise l o eyebrow”: 54

– valor do FAP “raise r o eyebrow”: 55

– valor do FAP “stretch l cornerlip o”: -82

– valor do FAP “stretch r cornerlip o”: -82

4. Expressão facial “raiva” (anger):

– valor do FAP “lower t midlip”: 73

– valor do FAP “raise l i eyebrow”: -83

– valor do FAP “raise r i eyebrow”: -85

– valor do FAP “raise l m eyebrow”: -149

– valor do FAP “raise r m eyebrow”: -144
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– valor do FAP “raise l o eyebrow”: -66

– valor do FAP “raise r o eyebrow”: -70

– valor do FAP “squeeze l eyebrow”: 57

– valor do FAP “squeeze r eyebrow”: 58

5. Expressão facial “repugnância” (disgust):

– valor do FAP “lower t midlip”: -234

– valor do FAP “raise b midlip”: -177

– valor do FAP “close t l eyelid”: 203

– valor do FAP “close t r eyelid”: 211

– valor do FAP “close b l eyelid”: 203

– valor do FAP “close b r eyelid”: 211

– valor do FAP “raise l m eyebrow”: -80

– valor do FAP “raise r m eyebrow”: -82

6. Expressão facial “tristeza” (sadness):

– valor do FAP “close t l eyelid”: -153

– valor do FAP “close t r eyelid”: -161

– valor do FAP “close b l eyelid”: -153

– valor do FAP “close b r eyelid”: -161

– valor do FAP “raise l i eyebrow”: 85

– valor do FAP “raise r i eyebrow”: 80

7. Expressão facial “antecipação” (anticipation):

– valor do FAP “open jaw”: 400

– valor do FAP “lower t midlip”:-150

– valor do FAP “raise b midlip”: -300

– valor do FAP “stretch l cornerlip”: -82

– valor do FAP “stretch r cornerlip”: -82

– valor do FAP “close t l eyelid”: -254

– valor do FAP “close t r eyelid”: -242

– valor do FAP “close b l eyelid”: -254

– valor do FAP “close b r eyelid”: -242

– valor do FAP “raise l m eyebrow”: 24

– valor do FAP “raise r m eyebrow”: 25

– valor do FAP “stretch l cornerlip o”: -82

– valor do FAP “stretch r cornerlip o”: -82

8. Expressão facial “medo” (fear):

– valor do FAP “open jaw”: 291

– valor do FAP “raise b midlip”: 218
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– valor do FAP “close t l eyelid”: -244

– valor do FAP “close t r eyelid”: -249

– valor do FAP “close b l eyelid”: -244

– valor do FAP “close b r eyelid”: -249

– valor do FAP “raise l i eyebrow”: 104

– valor do FAP “raise r i eyebrow”: 111

– valor do FAP “raise l m eyebrow”: 72

– valor do FAP “raise r m eyebrow”: 75

9. Expressão facial “confiança” (trust):

– valor do FAP “open jaw”: 400

– valor do FAP “lower t midlip”: -260

– valor do FAP “raise b midlip”: -226

– valor do FAP “lower t lip lm”: -600

– valor do FAP “lower t lip rm”: -600

– valor do FAP “raise b lip lm”: -312

– valor do FAP “raise b lip rm”: -204

– valor do FAP “close t l eyelid”: -200

– valor do FAP “close t r eyelid”: -185

– valor do FAP “close b l eyelid”: -200

– valor do FAP “close b r eyelid”: -185

– valor do FAP “raise l m eyebrow”: 10

– valor do FAP “raise r m eyebrow”: 11

As duas tabelas seguintes definem os intervalos especificados para os

valores dos FAPs para cada emoção pura. A Tabela C.1 especifica para as

emoções dos eixos x e y, respectivamente, alegria (joy) e tristeza (sadness),

e medo (fear) e raiva (anger). A Tabela C.2 especifica para as emoções

dos eixos z e w, respectivamente, confiança (trust) e repugnância (disgust),

e antecipação (anticipation) e surpresa (surprise) (essa separação dos eixos

foi feita apenas por questões de formatação do documento para melhor

visualização).

Os intervalos dos FAPs especificados para as seis emoções universais

definidas por Ekman são fruto do trabalho de pesquisa publicado em (Tsap02).

A DynaFeX validou esses valores e acrescentou os valores para os FAPs das

emoções “antecipação” (anticipation) e “confiança” (trust), como também

gerou as expressões faciais das emoções derivadas. É importante mencionar

que nas tabelas C.1 e C.2, o śımbolo ’*’ indica a ausência do FAP na formação

da emoção em questão e a existência do śımbolo ’-’ indica que o FAP está

presente na composição da emoção mas que ele não foi medido (quantificado)

no trabalho (Tsap02).
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Tabela C.1: Intervalo sugerido dos FAPs nos eixos x e y.

Nome do FAP Alegria Tristeza Medo Raiva
(joy) (sadness) (fear) (anger)

open jaw (F3): - * [102, 480] *
lower t midlip (F4): [−381,−161] * - [22, 124]
raise b midlip (F5): - * [83, 353] *
stretch l cornerlip (F6) [136, 332] * * *
stretch r cornerlip (F7) [136, 332] * * *
lower t lip lm (F8) * * * *
lower t lip rm (F9) * * * *
raise b lip lm (F10) * * * *
raise b lip rm (F11) * * * *
close t l eyelid (F19) [−641,−121] [−265,−41] [−370,−118] -
close t r eyelid (F20) [−364,−120] [−270,−52] [−377,−121] -
close b l eyelid (F21) [−641,−121] [−265,−41] [−370,−118] -
close b r eyelid (F22) [−364,−120] [−270,−52] [−377,−121] -
raise l i eyebrow (F31) * [30, 140] [35, 173] [−131,−35]
raise r i eyebrow (F32) * [26, 134] [39, 183] [−136,−34]
raise l m eyebrow (F33) [2, 46] - [14, 130] [−189,−109]
raise r m eyebrow (F34) [3, 47] - [15, 135] [−183,−105]
raise l o eyebrow (F35) * - - [−101,−31]
raise r o eyebrow (F36) * - - [−108,−32]
squeeze l eyebrow (F37) * * - [29, 85]
squeeze r eyebrow (F38) * * - [27, 89]
lift l cheek (F41) - * * *
lift r cheek (F42) - * * *
stretch l cornerlip o (F53) [136, 332] * * *
stretch r cornerlip o (F54) [136, 332] * * *
lower t lip lm o (F55) * * * *
lower t lip rm o (F56) * * * *
raise b lip lm o (F57) * * * *
raise b lip rm o (F58) * * * *
raise l cornerlip o (F59) * * * *
raise r cornerlip o (F60) * * * *
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Tabela C.2: Intervalo sugerido dos FAPs nos eixos z e w.

Nome do FAP Confiança Repugnância Antecipação Surpresa
(trust) (disgust) (anticipation) (surprise)

open jaw (F3): [200, 600] - [300, 500] [569, 1201]
lower t midlip (F4): [−380,−140] [−343,−125] [−220,−80] *
raise b midlip (F5): [−409,−3] [−285,−69] [−435,−165] [−746, 340]
stretch l cornerlip (F6) * * [−104,−60] [−121,−43]
stretch r cornerlip (F7) * * [−104,−60] [−121,−43]
lower t lip lm (F8) [−800,−400] - * *
lower t lip rm (F9) [−800,−400] - * *
raise b lip lm (F10) [−427,−197] - * *
raise b lip rm (F11) [−319,−99] - * *
close t l eyelid (F19) [−333,−77] [55, 351] [−387,−121] [−337,−171]
close t r eyelid (F20) [−218,−63] [66, 356] [−364,−120] [−333,−171]
close b l eyelid (F21) [−333,−77] [55, 351] [−387,−121] [−337,−171]
close b r eyelid (F22) [−218,−63] [66, 356] [−364,−120] [−333,−171]
raise l i eyebrow (F31) [7, 13] * * [121, 327]
raise r i eyebrow (F32) [8, 14] * * [114, 308]
raise l m eyebrow (F33) [2, 46] [−133,−27] [2, 46] [80, 208]
raise r m eyebrow (F34) [3, 47] [−136,−28] [3, 47] [80, 204]
raise l o eyebrow (F35) * * * [23, 85]
raise r o eyebrow (F36) * * * [24, 86]
squeeze l eyebrow (F37) * * * -
squeeze r eyebrow (F38) * * * -
lift l cheek (F41) * * * *
lift r cheek (F42) * * * *
stretch l cornerlip o (F53) [136, 332] * [−104,−60] [−121,−43]
stretch r cornerlip o (F54) [136, 332] * [−104,−60] [−121,−43]
lower t lip lm o (F55) * * * *
lower t lip rm o (F56) * * * *
raise b lip lm o (F57) * * * *
raise b lip rm o (F58) * * * *
raise l cornerlip o (F59) * * * *
raise r cornerlip o (F60) * * * *
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