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5.
OsA e a pratica docente brasileira

“Mais do que usar as tecnologias, cabe-nos questionar a razao e a dire¢ao de seu
emprego, os beneficios que dai podem advir ou, ainda, como poderiamos
promover as mesmas experiéncias de aprendizagem sem o uso dessas tecnologias.
Nao s6 sua aplica¢do, como também sua utilidade, eficdcia e significado a
construgdo da aprendizagem pelo aluno [...]”

— MARILU FONTOURA DE MEDEIROS

(“Educacao a distancia: cartografias pulsantes em movimento”, 2003:52)

Este capitulo dedica-se a discussdo dos objetos de aprendizagem
selecionados para este estudo. Conforme ja mencionamos, serdo apresentadas trés
propostas de atividades voltadas a disciplina de Lingua Inglesa e analisadas as

questdes tedricas relacionadas a aquisicao de uma segunda lingua.

5.1.
Objeto de Aprendizagem 1 — Animals

Criado em Power Point e tendo como publico-alvo os alunos da 5% série do
Ensino Fundamental, o primeiro objeto de aprendizagem analisado caracteriza-se
como “uma atividade na qual o aluno deverd digitar em inglés o nome de vérios
animais, além de gravar sua voz exercitando sua pronuncia. [O aluno] poderd
desenhar outros animais e digitar seu nome, expandindo seu vocabuldrio. Possui

videos e vale para outras séries”. A seqiiéncia de suas telas € reproduzida a seguir.
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Figura 9: Tela de abertura do OA Animals

A tela inicial do OA Animals traz o titulo da atividade e as imagens de cinco
animais. O retdngulo que se vé em branco na figura traz a identificacdo da
professora que criou o objeto e do Nucleo de Tecnologia Educacional ao qual a
mesma pertencia quando criou o mesmo. Somente é possivel passar para a tela

seguinte quando clicamos no botao de play exibido no canto superior direito.

uders

Figura 10: Tela de identificac@o dos alunos: OA Animals
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7z

A segunda da tela da atividade € aquela na qual os alunos devem se
cadastrar. O nimero miximo de alunos por grupo € seis. O preenchimento dos
campos de nome, entretanto, ndo € obrigatdrio e os alunos podem passar para a

tela seguinte sem fornecer sua identificacdo.

z What animals are these? ‘}

Record vour Pronunciation

Figura 11: Primeira tela de atividades: OA Animals

Ap06s a identificacdo dos alunos, temos acesso a primeira tela de atividades
do objeto. Como vemos na figura anteriormente reproduzida, a idéia € que os
alunos utilizem os retangulos para digitarem o nome de cada um dos animais
mostrados. Ainda nesta tela € possivel acessar o gravador de som disponibilizado
pelo sistema operacional para que os alunos gravem o nome dos animais e, assim,
pratiquem a pronuncia. O acesso ao gravador € feito pela opcdo “Record your

Pronunciation” e, no caso do Windows, levaria os alunos a seguinte janela:

\| Gravador de Som Iﬁ

@ Iniciar Gravagdo 00:00:00 @I -

Figura 12: Gravador de som do Windows
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As duas telas seguintes do objeto apresentam o mesmo tipo de atividade.
Em cada uma delas, seis novos animais sdo apresentados e € sempre possivel

acessar o gravador de som e praticar a prontincia dos nomes dos animais.

< What animals are these? >

Record vour Pronunciation \é "

-~ é.ﬂ.‘-rnu".’
i — e -

Figura 13: Segunda tela de atividades: OA Animals

<@l What animals are these? ‘b

Record vour Pronunciation \f -

Figura 14: Terceira tela de atividades: OA Animals
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A quarta tela de atividades traz o mesmo estilo de exercicio e os alunos
devem digitar o nome do animal que véem na imagem. Aqui, entretanto, 0 acesso
ao gravador de som ndo € permitido e € possivel assistir a um video do animal

com duracdo média de 10 segundos.

4 Click on the image and write the name of the animal >

Figura 15: Quarta tela de atividades: OA Animals

A quinta tela de atividades oferece aos alunos a possibilidade de desenhar
animais. Embora haja a recomendacdo de que cinco animais sejam desenhados,
nao h4 controle sobre a quantidade de desenhos que os alunos vao fazer; ja que a
atividade ndo é feita dentro do objeto e os alunos sdo levados ao Paint para
realizé-la.

Vale ressaltar que nos dois momentos em que os alunos sdo levados a
utilizar os acessorios “Gravador de Som” e “Paint” do Windows, € necessario que
eles possuam alguns conhecimentos basicos de Informética para que as atividades
sejam concluidas. No gravador, por exemplo, os alunos devem iniciar a gravacao

da voz clicando em um botdo. No Paint, é necessirio que eles conhecam o


DBD
PUC-Rio - Certificação Digital Nº 0610472/CA


PUC-Rio - Certificacéo Digital N° 0610472/CA

69

conjunto de ferramentas disponiveis e que saibam seleciona-las para desenharem.
Em ambos os acessérios, € preciso que os alunos salvem seus trabalhos ao
concluirem a atividade. Feito isso, é preciso que saibam retornar ao objeto de

aprendizagem, ja que isso ndo € feito de forma automatica.

i Draw five animals

Figura 16: Quinta tela de atividades:
OA Animals

§ Imagem de bitmap em Apresentagdo de siides do PowerPain - [animals (Modo de Compatio.. Ll 1=k s
Editar Exbir |magem Cores Ajuds

Arquivo

* <
~ Q
‘/
~ A

N
a 4

Figura 17: Quinta tela de atividades:

Ferramenta de desenhos Paint

Para obter ajuda, clique em Tapicos da Ajuda no menu Ajuda.

Embora nenhuma indicacao explicita seja dada, a atividade de desenho € a

ultima proposta pelo objeto.

5.2.
Objeto de Aprendizagem 2 — Numbers

O segundo objeto de aprendizagem analisado também foi criado em Power
Point para alunos da 5% série do Ensino Fundamental. Em sua apresenta¢do, o OA
se define como uma atividade que ‘“possibilita conhecer nimeros em inglé€s,

praticar a digitacao dos mesmos (1 a 100), ouvir a prontincia e gravar sua prépria
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voz. Possui jogo palavras cruzadas. Vale para outras séries”. Sua tela de abertura
traz o nome do objeto e a identificagdo da professora que o criou (representado
aqui pelo retangulo) e ativa automaticamente a exibi¢cdo da segunda tela apds

cerca de 5 segundos de exibicao.

Figura 18: Tela de abertura do OA Numbers

A segunda tela do objeto traz os nimeros de 1 a 10 representados
graficamente e escritos por extenso em inglés. Automaticamente, o tocador de
midia padrdo do sistema operacional é aberto e o aluno comeca a ouvir os
nimeros em inglés. Quando termina de ouvir os nimeros, o aluno deve fechar o
tocador para retornar ao objeto, o que demanda dele certo conhecimento, ainda

que basico, de Informatica.
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Liguesua cairade somd

1

ONE

2

TWO

THREE

4

FOUR

FIVE

6

SIX

SEVEN

EIGHT

10

TEN

Figura 19: Tela da 1* atividade: OA Numbers

A terceira tela traz a primeira atividade do objeto: digitar os niimeros por

extenso no retangulo ao lado de cada um deles. Assim como no OA Animals, aqui

também € possivel acessar o gravador de som do sistema operacional para que os

alunos gravem os nimeros com a prépria voz.

READ AND WRITE THE

NUMBERS ¢

C=l~ I )

lUI-I‘ﬁMNr—

Figura 20: Tela da 2* atividade: OA Numbers

10
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A terceira tela segue o mesmo procedimento da segunda e traz mais um
conjunto de nimeros (de 11 a 20). Aqui, entretanto, houve a preocupacdo por
parte da professora de destacar a silaba tonica dos nimeros de 13 a 19 (-teen) e,
assim, tentar evitar um erro bastante recorrente nos aprendizes de inglés que sdo
falantes de portugués como L1 que € o de fazer da primeira silaba desses nimeros
a silaba tOnica. Assim como na apresentacdo do primeiro conjunto, aqui também é

possivel ouvir os ndmeros no tocador de midia.

READ THE
NUMBERS (11-20)%

11 12 13 14 15

ELEVEN TWELVE THIRTEEN FOURTEEN FIFTEEN

16 17 18 19 20

SIXTEEN SEVENTEEN EIGHTEEN NINETEEN TWENTY

Figura 21: Tela da 3* atividade: OA Numbers

A quarta tela traz um exercicio do tipo “palavras-cruzadas” relacionado ao
ultimo conjunto de nimeros apresentados. Nao ha correcdo automdtica e nem
controle de preenchimento dos retdngulos. Sendo assim, € possivel seguir adiante
deixando a atividade incompleta ou mesmo completando indevidamente as

lacunas com caracteres especiais do tipo @, # e %.
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Figura 22: Tela da 4* atividade: OA Numbers

Na quinta tela, mais um conjunto de nimeros € apresentado, desta vez de
10 a 100. Como existe um intervalo de 10 unidades entre os nimeros mostrados,
uma pequena drea da parte inferior da interface traz alguns exemplos que
permitem aos alunos concluir de que forma devem ser pronunciados e escritos os
nimeros que ndo constam da apresentacdo. Seguindo o padrdo das telas anteriores

de apresentac¢do, aqui também € possivel ouvir os nimeros no tocador de midia.

READ THE N UMBER%)Z:
20-100 b

10 20 30 40 50
ten twenty | thirty | forty fifty
60 70 80 90 100
sixty |seventy | eighty | ninety @ hundred
one hundred
21. twenty-one 23. twenty-three 101. a hundred and one
24. twenty-four

s

Figura 23: Tela da 5* atividade: OA Numbers

120. a hundred and twﬁ
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A sexta tela traz uma atividade para fixacdo dos nimeros de 10 a 100 que
segue o mesmo estilo da atividade da segunda tela, na qual os alunos devem
escrever os ndmeros por extenso. Ao contrario do que vimos no OA Animals, este
marca o fim de suas atividades escrevendo “The End” no udltimo slide, como

vemos a seguir.

WRITE AND READ THE NUMBERS

Grm}quoy\E
15 66
24 81
35 86
41 9
49 50
62 100
67 101
78 125

< TR [END

Figura 24: Tela da 6* atividade: OA Numbers

5.3.
Objeto de Aprendizagem 3 — Simple Present

O terceiro e ultimo objeto de aprendizagem investigado foi criado na

33

ferramenta Visual Class™ e tem como publico-alvo os alunos da 7% série do

Ensino Fundamental. Sua finalidade, segundo sua tela de identificagado, € ensinar o

3 “O Visual Class é um Software de Autoria para criagio de Projetos Multimidia, como
Aulas, Palestras, TBC (Treinamento Baseado em Computador), Livros Eletrdnicos, Quiosques
Multimidia, Catdlogos, CDs Institucionais, Cursos de Ensino a Distincia e Sites na Internet. O
grande diferencial do Visual Class em relacdo aos Softwares de Autoria tradicionais é a sua
facilidade de uso. Com o Visual Class é possivel criar sofisticadas aplicacdes multimidia, por
usudrios nao especializados em informatica.” - Disponivel em

http://www.classinformatica.com.br/3desc_1_1.htm. Acesso em 06 de outubro de 2008.
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Simple Present nas formas negativa e interrogativa e seus principais objetivos
visam “ampliacdo do vocabuldrio; inser¢do de novos verbos e ampliacdo de
constru¢do de frases em inglés”. A idéia é que a atividade possa “proporcionar de
forma ludica e prazerosa o contato das criancas com o idioma, despertando seu
interesse em aprender novas formas de se comunicar”. A tela de abertura do OA €

reproduzida a seguir.

Vamos juntos treinar o "Simple
Present”.

No inicio poderemos ter algumas
dificuldades, mas depois vocé ficard
"craque”.

Let’s go!

| erciam |

I e e

Figura 25: Tela de abertura do OA Simple Present

Ao clicar em “Proximo” na tela inicial, o aluno é levado ao indice de
atividades. Dos oito tépicos disponiveis, seis levam a algum texto explicativo
relacionado ao Simple Present e seu uso. A op¢do Fun Time permite o acesso a
duas atividades cujo objetivo principal é fixar vocabuldrio. H4 ainda a opcgdo

Responsibility que exibe os créditos pela criagdo do objeto.
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Figura 26: Tela de selecao de topicos e atividades: OA Simple Present

O tépico Grammar 1 apresenta um texto em portugués sobre o uso dos
verbos fo be e to have no Presente Simples. Embora a catalogacdo do objeto nao

mencione a forma afirmativa, ela também € apresentada.

GRAMMAR 1

Vames recerdar os veribes T® BE ¢ T® HAVE.

TO BE - ser/ estar o
Quando conjugamos o verbo TO BE. ele apresenta 3 formas: am, are, is.
AFIRMATIVA NEGATIVA INTERRDGATIVA

| am | am not Am 1?7

You are You are not Are you?

He is He is not Is he?

She is She is not Is she?

Itis It is not ls it?

‘We are ‘We are not Are we?

You are You are not Are you?

They are They are not Are they?

Ma forma negativa podemos usar as contragGes: isn’t ou aren’t -

Figura 27: Tela do tépico Grammar 1: OA Simple Present
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Ao concluir a leitura e clicar na op¢ao “Préximo”, o aluno € levado a um
exercicio de fixacdo. Embora o verbo “ter” também tenha sido apresentado no
texto explicativo anteriormente apresentado, ndo existe nenhum item do exercicio
onde o aluno tenha que utilizd-lo, ja que o exercicio se foca no verbo fo be nas
formas negativa e afirmativa. A intencdo é que o aluno “arraste e solte” as
alternativas fornecidas para a caixa de texto correspondente. O OA nos impede de
“soltar” o texto em uma caixa que ndo seja a correta, mas ndo nos alerta com
respeito ao erro. Outra funcionalidade ndo-disponivel nesta interface é a

possibilidade de sair do objeto e encerrar a sua execugao.

L Complete as frases arrastando e soltando o mouse

Yoltar I Préxim g

(=]

Figura 28: Tela de exercicios do tépico Grammar 1: OA Simple Present

Somente € possivel seguir adiante uma vez que o exercicio esteja
concluido. Uma vez que isso acontega, visualizamos, respectivamente, as telas (1)
de alerta de conclusdo do exercicio, (2) de parabenizagdo pela conclusdo e (3) de

acertos na realizacdo do exercicio.
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Visual Class - Médulo de Apresentac... ﬁ

Vocé ndo completou Arrastar-Soltar !

Figura 29: Tela de alerta do exercicio “Arrastar-Soltar” (Grammar 1)

Visual Class - Madulo de Apresenta... ﬁ

Parabéns !

Figura 30: Tela de parabenizagdo — conclusdo do exercicio (Grammar 1)

Visual Class - Madulo de Apresenta... ﬁ

% Acertos= 75
Meta=

Figura 31: Tela de acertos do exercicio “Arrastar-Soltar” (Grammar 1)

Seguindo as mensagens de finalizacdo do exercicio, chegamos ao primeiro
dos trés didlogos mostrados. Mostra-se uma figura com a reprodugdo escrita das
falas enquanto as mesmas sdo pronunciadas. Os dois primeiros didlogos
apresentam novamente o verbo fo be, enquanto que o terceiro traz um exemplo de

uso do verbo to have. H4 aqui a preocupacdo de apresentar a tradugdo das palavras
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possivelmente desconhecidas dos alunos quando o ponteiro do mouse é

posicionado sobre a figura. Reproduzimos a seqiiéncia de telas a seguir.

s]raengogrt;‘he Ma, I'm not.
97| She's the
manager.

Figura 32: Tela do 1° didlogo (Grammar 1)

My name
is Maurice

‘we are y z I am your
hungry. % waiter
;] = 5 =

Figura 33: Tela do 2° didlogo (Grammar 1)
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Yau have & meating
with an important what time is

the meeting?

client.

Figura 34: Tela do 3° didlogo (Grammar 1)

A primeira tela do topico intitulado Grammar 2 traz um texto, também em
portugués, sobre a excegdes que ocorrem na conjuga¢io dos verbos na 3* pessoa
do singular. Além da diferenca no contetido, esta interface permite que o aluno
visualize a mudanga que se da entre o uso do verbo fo go com os pronomes they €
she. Exibe-se a frase “They go to school” no rodapé da tela e, uma vez que o

ponteiro do mouse passe sobre ela, a mesma € alterada para “She goes to school”.

o GRAMMAR 2

0 Simple Present Tense equi ao P do Indi és. -
Ele tem a mesma forma basica do infinitivo do verbo, sem a palllcula TO.

Essa forma basica é ugada para todas as p a ¢ao da 3" p do
zingular [he/she/it] cazo em que. em geral. aclescenta -ze um S [he/shelit
lives].

A termingdo em S muda para ES. no caso dos verbos terminados em:

o - to gofir] to doffazer] He/shefit goes. He/she/it does.

zs - to pass[passar) He/she/it passes.
ch - to teach[ensinar] He/shefit teaches.
sh - to wash[larar] He/shefit washes._
% - to fix[consertar) He/she/fit fixes.
Quando o verbo ina em Y p dido de ele é do por IES,

como em:
to bty [tentar. experimentar] | try - He/she/it tries.

Thergotosshoel, 7

PFazse o mouse sobre a frase & veja a ransfermacae. Voltar

Hil

Figura 35: Tela do tépico Grammar 2: OA Simple Present
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Seguindo o padrdo do tépico Grammar 1, na seqiiéncia também € exibido
um didlogo nos moldes dos anteriores. Vale ressaltar, entretanto, que embora o
texto tenha abordado o uso dos verbos na 3* pessoa do singular, o didlogo traz
exemplos de uso dos verbos to play, to write e to like para os pronomes I € you,

conforme mostra a imagem a seguir.

4 ) serr) Menw ) Simple Present

Do you play the

piano? -
Yes, | do. And | write
music, too.

what kind of music
do you write?

Jazz. | don't like
classical music.

Figura 36: Tela do 1° didlogo (Grammar 2)

A interface seguinte traz um exercicio onde o aluno deve ler a histéria
apresentada e ordenar a rotina da personagem Eleonor. Para tal, é necessario
arrastar as figuras uma a uma e soltd-las no numero correspondente a ordem de
sua ocorréncia. O exercicio ndo € facil: as imagens sdo pouco claras e o relégio

exibido em cada uma delas de forma a auxiliar a realizacdo da tarefa tem um

tamanho reduzido que dificulta a visualiza¢do adequada da hora.
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o

athe a figura na
ordo comm o bedio. ELEONOR

B e
nyrelemmn de

Eleonor is a secretary. Every organization
needs secretaries. Eleonor works for a big
company. She arrives at the office at 8
o’clock. She has many responsibilities. She
stops for luncch at 12 o'clock. She returs to
the office at 2 o’clock. She sends all the
e-mails at b o’clock. She leaves the office at
6 o’clock. She takes a bus and arrives home
at 7 o’clock.

WHAT A DAY

Figura 37: Tela inicial da atividade Eleonor (Grammar 2)
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Assim como no tépico Grammar 1, somente € possivel seguir adiante

quando o exercicio foi concluido total e corretamente. Embora o exercicio traga o

tépico relacionado ao texto explicativo do tdpico Grammar 2, ou seja, a

conjugacdo dos verbos na 3* pessoa do singular, as figuras sdo de baixa de

qualidade e o texto contém erros de grafia, fatos que dificultam a realizacdo da

tarefa.

Cligue & araste o figura na
ordem de acordo oom o T, ELEONOR

Ell Eleonor is a secretary. Every organization
=! needs secretaries. Eleonor works for a big
s company. She arrives at the office at 8

= b i o’clock. She has many responsibilities. She

stops for luncch at 12 o'clock. She returs to
the office at 2 o’clock. She sends all the
e-mails at 5 o’clock. She leaves the office at
6 o’clock. She takes a bus and arrives home
at 7 o’'clock.
WHAT A DAY

Figura 38: Tela da atividade Eleonor concluida (Grammar 2)
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A conclusdo da tarefa exibe uma seqiiéncia de duas janelas de didlogo
semelhantes as reproduzidas nas Figuras 5.22 e 5.23. Depois da parabenizacdo
pela conclusdo e de ser informado sobre a estatistica de acertos, o aluno assiste a
reproducdo de mais dois didlogos que seguem os mesmo padrdes dos exibidos
anteriormente. Somente o segundo didlogo apresenta verbos na 3% pessoa do
singular. Outro aspecto relevante com relacio a interface € o conjunto de opg¢des
no qual hd quatro alternativas, mas somente trés tém efetivamente alguma
funcionalidade. Também vale ressaltar que a porta aberta que vinha sendo exibida
como icone da opcdo de saida do objeto foi substituida, sem nenhuma razio

aparente, por um barco com dois remos.

well, I like to
listen to jazz

Do you like sometimes, but

jaz=z, too? | LOYE to play

rock 'n’ roll.

Figura 39: Tela do 2° didlogo — Grammar 2: OA Simple Present
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- Simple Present

Two tickets to Washington, please.

Figura 40: Tela do 3° didlogo — Grammar 2: OA Simple Present

Seguindo a exibi¢cdo dos didlogos temos mais um exercicio de fixacdo. A
tarefa do aluno é conjugar e digitar os verbos listados para a 3* pessoa do singular.
Com vistas a dirimir quaisquer ddvidas com relacdo ao significado do verbo, o
objeto exibe a tradu¢do do mesmo quando o ponteiro do mouse é posicionado
sobre seu infinitivo. H4, entretanto, algumas questdes a levantar. Com relagdo ao
verbo fo teach, como seu alinhamento segue o do primeiro caractere do verbo to
study, pode ser que o aluno acabe se confundindo com respeito a digitagdo da
resposta. QOutro aspecto que pode dificultar a realizacio do exercicio é a
impossibilidade de utilizacdo da tecla <TAB> para alternancia entre as caixas de
texto, j4 que o seqiienciamento das mesmas ndo estd correto. Esse dltimo fato
compromete a acessibilidade do objeto e impede que a interface seja utilizada de

maneira eficiente sem o uso de um mouse.
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CROSSWORD

TO TEACH
TO STUDY s It :u d '|—, ]e :5 |
TOGO | :
TO PASS [ _
TO COPY [ | |
TO HAVE _
‘ [ LT

TO FiX |
Mude os verbos para a conjugac8o da 3* pessoa do singular.

TOWISH

Figura 41: Tela do exercicio Crosswords — Grammar 2: OA Simple Present

Assim como nos exercicios anteriores, uma janela de mensagem alerta
sobre a impossibilidade de seguir adiante sem que todas as respostas sejam
corretamente fornecidas. A digitacdo de caracteres indevidos para a formagao dos
verbos também causa a exibi¢do de uma janela avisando sobre a necessidade de
revisdo do item. Ao concluir o exercicio, o aluno € parabenizado e conduzido de
volta a tela inicial de opg¢des.

Seguindo a organizacdo dos tépicos Grammarl e Grammar 2, a primeira
tela da opgao Simple Present — The Use traz um texto explicando sobre as
situagdes nas quais o tempo verbal em questdo deve ser empregado. Além do
texto, existem trés figuras na interface que permitem que sejam vistos exemplos

de uso do Simple Present quando passamos o0 mouse sobre as mesmas.
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FPasze o mouse sobre as figuras.

Continuacgao

US0 DO SIMPLE PRESENT -
* Aghes, situagdes ou atividades
permanentes.

*Agdes habituais, repetidas. no presente,

* Verdades universais, fatos da natureza.

Figura 42: Tela de revisao — Simple Present — The Use: OA Simple Present

Seguindo adiante, o aluno € conduzido a uma tela de didlogo na qual

existem exemplos de frases que utilizam o Simple Present. Como nos didlogos

anteriores, € possivel ouvir a frase enquanto a mesma vai sendo exibida na tela.

Nesta interface, entretanto, o topico enfocado passa a ser o uso de advérbios como

often, never e always e deixa-se de lado o uso do Simple Present.

M2MmumIY MR

L]

Smmg

| often travel to new and exciting places,
but | never travel by plane. | always travel
by ship. And of course, | always go first class.

Figura 43: Tela de didlogo — Simple Present — The Use: OA Simple Present
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A mudanca de enfoque ¢é ratificada pelo exercicio que segue o exemplo
anterior. Nele, existem oito frases que o aluno deve completar com um dos dois

advérbios sugeridos como alternativas para cada uma.

Yamos irzinar ADYERBIOS.

Clique na opgéo correta.
The sun ..... shines in the spring. a. never b. often
 { G rains in the spring. a. sometimes b. seldom
The Weather i v warm in the spring. a. usually b. never
j{ of oo hot in the summer. a. usually b. rarely
In the USA scRoO! e ends in the summer. a. never b. always
In the USA the weather is ..... coolin the fall. a. generally. b. seldom.
It ...... rains in the fall. a. never. b. often.
T .....° snows in Rio. a. never. b. always:_.%

Figura 44: Tela de exercicios — Simple Present — The Use: OA Simple Present

A opcdo Negative Form do menu principal nos apresenta uma tela
revisando a forma estrutural do Simple Present na negativa. Além do texto,
existem quatro figuras com frases exemplificando o uso da negativa e, passando-
se 0 mouse sobre elas, é possivel ver uma alternativa de frase para a imagem na

forma afirmativa.
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0 p
. dog quais TO KNOW [conhecer] & um

emplo, usa-se o verbo auxiliar DO + HOT antes

{da forma bésica [infinitivo sem o TO) do verbo

{ principal.

4 Ma 3" pessoa do singular [he/she/it) usa-se

DOES em vez de DO. Na linguagem coloquial, DO

ou DOES [sem traduc3do neste uso) sdo geralmente

Figura 45: Tela de revisao — Interrogative Form: OA Simple Present

A interface seguinte oferece um exercicio de revisdo que contradiz nossas
expectativas. Embora o topico se proponha a revisar a forma negativa, o exercicio

se encarrega de fixar a forma afirmativa e o uso de advérbios.

Yamos praticarlll

We usually..._.._____. late.

(af|faoteews |-

He....... comes here with Peggy.

|in the afternoon 'ﬂ

Maggy........to school by bus. I Vaoltar |
I Proximo I

Figura 46: 1* Tela de exercicios — Negative Form: OA Simple Present
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Somente na segunda tela de exercicios do tépico Negative Form € que se

tem efetivamente a revisdo da forma negativa, como vemos na figura a seguir.

Pense e faga a forma negativa.

Passe o mouse gsobre a figura.
a. We speak portuguese but l:l - [Italian)

b. She sings rock music, but | |,[lhe samba)

c. | play the guitar, but |:| [the piano]
d. We play soccer. but I:I _ [play golf)

e. My brother loves sports, but |

| . [Mathematics]

f.. You go to school, but | | [the office]

g. They swim in the swimming pool. but |

h. Bernard plays basketball, but I:I - [soccer]
i. My sister likes snow, but |:| - [rain)

| . [=ea)

WV

Figura 47: 2° Tela de exercicios — Negative Form: OA Simple Present

Uma dificuldade deste exercicio € o fato de que as respostas nao devem ser
fornecidas na forma abreviada (don’t/doesn’t) ou as mesmas serdo destacadas
como incorretas, conforme vemos na figura a seguir. A interface, entretanto, nao
traz nenhuma mensagem que alerte sobre essa restricdo e somente errando é
possivel descobri-la. H4 que se pensar, entretanto, que pode ser dificultoso para os
alunos perceber que o erro estd no uso da forma abreviada, ja que, além de

destacar os auxiliares, todo o cotexto digitado também & realcado em vermelho.

Pense e faga a forma negativa.

a We speak portuguese but [we dont speak ltalian | _ [italian)

b. She sings rock music, but _(the samba)

¢ | play the guitar. but (the piano)

d. We play soceer, but [play golf)

. My brother loves sports, but ’m‘, [Mathematics)

5 Exercicios
Reveja preenchimentos: 3

! ! -u

Passe o mouse sobre a figura.

Figura 48: Tela de alerta de erro — Negative Form: OA Simple Present
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A quinta alternativa oferecida no menu principal € a Interrogative Form.
Sua estrutura € bastante semelhante a da Negative Form e comeca com a
apresentacdo de um texto de revisdo sobre a formagdo de perguntas utilizando os

auxiliares do/does e alguns exemplos acompanhados de imagens.

Passe o mouse sobre afig

Na formt;mtermgativa do Simple Present dos verbos principais
a-se DofDoes no inicio da pergunta antes do sujeito. e o verbo

Figura 49: Tela de revisao — Interrogative Form: OA Simple Present

Seguindo a interface de revisdo, temos dois exemplos de didlogos que, nos
moldes dos anteriores, nos permitem ouvir as personagens enquanto suas falas sao
impressas na tela. Embora o tépico de revisdo seja a formacdo de perguntas no
Simple Present, as frases do primeiro didlogo trazem em destaque as palavras
where e why, e nao o trecho onde se vé a constru¢io AUXILIAR + PRONOME +
VERBO. No segundo didlogo, estdo destacadas as passagens “like to swim”,

“love swimming” e “like swimming”.


DBD
PUC-Rio - Certificação Digital Nº 0610472/CA


PUC-RIo - Certificagdo Digital N° 0610472/CA

91

ent - Interrogatives

wWhy do you want to know?
Do | Took good?

¥Where do you buy
your clothes?

Figura 50: Tela do 1o didlogo — Interrogative Form: OA Simple Present

Do you like to swim? . ”}
I Tove swimming. But |
don’t like swimming in Menu
cold water.

Figura 51: Tela do 20 didlogo — Interrogative Form: OA Simple Present

A sexta opcao do menu principal se propde a oferecer uma revisdo geral
sobre os usos do Simple Present. Sua primeira interface permite a leitura de um
texto sobre o assunto, escrito em portugués, que tenta reproduzir um didlogo entre

um professor e um aluno esclarecendo suas dividas.
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Do =
- verbo auziliar usado para as p e as ¢oes no indicati t
Ho inglés a tem de peln verbo. conforme | |a vimos no emprego

dos verbos auxiliares.

| AM A STUDENT - AWM A STUDENT'?
En de 30 NOT s0 pode vir apos o verbo auxiliar.

1 AM NIZIT WRITING NOW. WE ARE NDT AMERICANS

Hem todos os verbos $50 auxiliares. Tal é o caso - 30 a titulo de exemplo - dos verbos
'WRITE[escrever] MAKE [fazer] 5TUDY[estudar).

Esses e muitog outros verbog ndo $3o0 auxiliares. Como, ent3o, fariamos perguntas com
eles? Poderiamos emprega-los assim?
| WRITE POEMS.  WRITE | POEMS?
THEY STUDY HERE. STUDY THEY HERE?

Certamente que nao! Esses verbos nao sendo auxiliares, como dissemos, NAD PODEM SE
DESLOCAR nas sentengas.

Aqui a lingua ingl tem idade de ao auxilio de um outro que tenha a

idade de se desl a tade. DO é esse verbo de auzilio para as sentengas do

plesenle EIS. entdo. como devem ser feilas as perguntas acima;
DO | WRITE POEMS? DO THEY STUDY HERE?

E o negativo? Pode ser assim?
I' WRITE NOT POEMS. THEY STUDY NOT HERE.

Mas é dbvio que NAD! O verbo nio-auziliar ndo tem para negacdes. Ele p
de um verbo de auxilio. que no caso presente & o DO, como ja vimos. Eis, entdo. o negativo:
| DO NOT WRITE POEMS. THEY DO NOT STUDY HERE.

QXU NTMD

1-d

!

Se vocé prestou bastante atenc3o. observou como ndo ak il do
ﬂr?ulal HE SHE. IT. Por que'?
que at p te. tem uma flexdo. Esta esta

Figura 52: Tela de revisao — Review: OA Simple Present

Lido o texto de revisdo, o aluno € conduzido a duas telas de exercicio onde
deve selecionar, dentre as op¢des fornecidas, aquela que preenche a lacuna da
questdo. Cada frase € acompanhada de uma figura e as areas onde vemos olhos
deveriam também conter uma imagem referente a questdo. Como os arquivos das
mesmas nao estavam disponiveis para download, a imagem correta ndo € exibida

e area € ocupada por um olho.

Vamos praticarlll

Do you play soccer?

[1a]] Yoo e does. |

Does your mother study with you?

[1a]] Yoz your mathor

Fred doesn’t ____________ mango.

P e ==
« -

Figura 53: 1% Tela de exercicios — Review: OA Simple Present
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Vamaos continuar praticandol

Do the children cook well?

‘Yes, the children

Peter always........ pizza on Saturdays.

antarl
My friends ........ beautiful songs.

He skates in the classroom.

]

Figura 54: 2* Tela de revisdo — Review: OA Simple Present

Concluido o exercicio de revisido, mais uma tela de didlogo é apresentada.
Contrariando a possivel expectativa do aluno de visualizar mais um exemplo do
uso do Simple Present, o objeto introduz uma situa¢io na qual o verbo modal can

¢ utilizado nas formas afirmativa, negativa e interrogativa.

simple Fresent- Can

Mo, | can't.

| | 1cantopenit.

" Let's ask Butch.
Il Hecan do it

Figura 55: Tela de didlogo — Review: OA Simple Present
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O exercicio que segue o didlogo onde se exemplifica o uso de can,
entretanto, traz somente frases no Simple Present que devem ligadas a figura que
melhor lhe representa. O exercicio € extremamente confuso, visto que, ao passar o
mouse por uma figura, uma linha de ligacdo aparece; fazendo com que o aluno
seja obrigado a imediatamente ligar a imagem a sua respectiva frase ou a linha de
conexdo nao ird desaparecer. Na reprodugdo a seguir, as areas onde vemos a mao
segurando uma folha estavam reservadas para imagens cujos arquivos nao foram

recuperados.

Connect

The family are.very happy.

He lowes his computer.

| e |
=

The children wake up very late.

=1

They p;he e old car.

Figura 56: Tela do exercicio Connect — Review: OA Simple Present

A secdo Fun Time apresenta algumas situacdes engracadas na forma de
didlogos nos quais as frases estdo construidas no Simple Present. O primeiro deles
¢ reproduzido na Figura 5.49. Caso o aluno tenha dividas em relagdo ao
vocabulario, é possivel visualizar a tradu¢do de algumas palavras passando-se o
mouse sobre as mesmas. Um fato curioso sobre esta interface € a op¢ao de saida,

representada pelo globo terrestre sobreposto por um menino andando de skate e
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ndo mais pela porta. Ao clicar na mesma, o objeto despede-se do aluno dizendo
“Hasta la vista, baby!”, saudacdo adequada para um OA de lingua espanhola,

mas ndo para um de lingua inglesa.

Passe o mouse sobre a palavra
e d bra sua traduc3

buy

have got

Oh, Agres Gerfruds, [ haven'T
et werds o EXpress
ey b ey yroll

to express

words

dear

Figura 57: Tela de didlogo — Fun Time: OA Simple Present

Seguindo a interface anterior, temos outra tela cuja intencdo ¢é
apresentar/revisar vocabuldrio. Sao quinze imagens, mas somente onze palavras
para identificarem-nas. Quatro delas ficam, portanto, sem identificacdo. Caso o
aluno ndo saiba a que se refere alguma das palavras em inglés listadas ao lado das
imagens, € possivel visualizar sua traducdo ao passar o mouse sobre a mesma.
Uma observacgdo relevante € que ao aluno € permitido movimentar as figuras e,
assim, transformar a interface em um verdadeiro caos caso sua inten¢do seja a de

baguncar o design.
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Pasze o mouse sobre as palavras.

Divirta-ze aprendendol
SILENCE

™ IMPATIENCE
,/g g Ll i HAPPINESS

ILENGID
- DOUBT
WARNING
B oS
weoo
£ ALECTA :
g APPALUSE
WrACIEHTA, DESIRE
B . oExPRDIDA FAREWELL
= % g : FEAR
; ks

DRSO
APOLOGY

——— [reT— SALUTATION
|:@ | |

Figura 58: Tela de vocabulario — Fun Time: OA Simple Present

54.
Animals, Numbers e Simple Present — Objetos de Aprendizagem?

No Capitulo 2, discutimos a defini¢do de objeto de aprendizagem e as
caracteristicas necessdrias para que um recurso seja considerado como tal. Dentre
as exigeéncias principais estdo a necessidade de que o OA seja reutilizdvel e
recuperdvel. Além disso, € necessdrio preocupar-se ainda com a granularidade e a
interoperabilidade do recurso, de forma a ndo comprometer a reusabilidade.

As atividades aqui apresentadas foram disponibilizadas sob o rétulo de
“objetos de aprendizagem”, mas o que percebemos, entretanto, € que muitas das
caracteristicas que esperamos encontrar em um OA ndo estdo presentes nos
recursos analisados.

Comecemos por tratar da granularidade e, conseqiientemente, do reuso. Os
objetos Animal e Numbers preocuparam-se em abordar nas atividades que
propdem somente os temas aos quais remetem seus titulos. Embora o OA Animal
tenha uma restricao de vocabuldrio, ja que € apresentado um grupo especifico de

palavras pertencentes a categoria animais, seria facil adequi-lo a um contexto
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diferente daquele para o qual o objeto foi originalmente criado. No OA Simple
Present, entretanto, teriamos maior dificuldade de adaptacdo, visto que o mesmo,
para além de tratar do Simple Present, inclui topicos como o uso de advérbios e do
modal can. Sua granularidade ficou comprometida e certamente teria sido mais
facil construir o objeto, e reutilizd-lo, se 0 mesmo tivesse sido particionado em
blocos menores, como vemos na Figura 5.51, e agrupados de forma a compor a

aula que se deseja.

Simple Present
Afirmative

Simple Present Simple Present
Interrogative Negative

‘ Adverbs of Modal CAN
Frequency

y A /

Figura 59: Proposta de particionamento do objeto Simple Present

Vale ressaltar que o objeto de aprendizagem “Modal CAN” também pode ser
particionado de modo a otimizar sua granularidade e facilitar seu reuso. Uma
decomposicdo possivel e bastante simples seria criar um OA para a forma
afirmativa, um para forma negativa e outro para a interrogativa.

O quesito interoperabilidade, por sua vez, também deixa a desejar nos
objetos estudados. Ha dificuldades na apresentacdo dos videos do OA Animals e
na exibicao de algumas das imagens do OA Simple Present. O ideal seria projetar

os objetos de forma que pudessem ser visualizados em um navegador, ja que a
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N

adequacdo a plaltalformal34 ¢ facilitada por esse tipo de software. Embora estes
problemas existam, entendemos que os criadores desses objetos sdo professores de
Lingua Inglesa que, pelo que demonstram suas produgdes, ndo possuem um nivel
de conhecimento de Informatica que lhes permita optar por programas mais
poderosos do que o Power Point ou o Visual Class. Esta realidade reforca a idéia
de que os objetos de aprendizagem devem ser criados por equipes
multidisciplinares nas quais haja profissionais de Design, Informatica, Pedagogia
e da drea de conhecimento a ser coberta pelo OA, conforme recomendam, por
exemplo, as diretrizes do RIVED.

Quanto a recuperabilidade, embora tenhamos citado uma ficha de
catalogacdo durante a apresentacdo inicial dos objetos, os dados que dela
constavam estavam registrados de forma textual e ndo como metadados que
pudessem ser consultados. A localizacdo de um objeto por série, por exemplo, ndo
era possivel e a Unica informacgdo registrada a respeito do recurso era a disciplina
para o qual o OA estava direcionado. Ainda que simples, metadados sdao
necessarios de forma a economizar o tempo na localizagdo e na escolha de um
objeto que se quer reutilizar. No grupo aqui analisado, por exemplo, seria
essencial que ao menos dados sobre nome do autor, data de criacdo, data de
catalogacdo, software de criacdo do OA, requisitos para utilizacdo, disciplina,
tépico abordado e habilidades trabalhadas integrassem a catalogacdo dos objetos.
Também seria ideal garantir que os objetos pudessem ser localizados e

recuperados com base em qualquer uma dessas informacoes.

3 . . , . ~
* Plataforma, ou sistema operacional, é um programa que gerencia todas as operacdes

realizadas por um computador.
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Habilidades

Tépico
abordado

Autor

trabalhadas

OBJETO

Disciplina

Requisitos
para
Utilizagdo

DE APRENDIZAGEM

Data de
Criacio

Data de
Catalogagio
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Observadas as colocagdes anteriores, portanto, percebemos que embora

sejam intitulados “objetos de aprendizagem”, os recursos aqui apresentados nao se

enquadram na maior parte dos requisitos sugeridos pelas padronizagdes, conforme

vemos na tabela a seguir. O que temos, portanto, sdo atividades criadas por

professores para um grupo especifico de alunos, nas quais nio estdo previstas as

caracteristicas bdsica de OsA aqui discutidas.

Caracteristicas Animals Numbers Simple Present
Granularidade 0 1 )
Reusabilidade 1 ) !
Interoperabilidade } ! !
Recuperabilidade ! ! !

| Nao-conformidade 1 Conformidade

Figura 61: Resumo do resultado da andlise quanto as caracteristicas dos OsA
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5.5.
Animals, Numbers e Simple Present — Teoricamente neutros?

Com o intuito de identificar possiveis motivacdes tedricas na criacdo das
atividades propostas pelos objetos de aprendizagem aqui analisados, recorremos,
conforme dissemos no Capitulo 4, Secao 4.5, as fases do Aprendizado de Linguas
Assistido por Computador propostas por Warschauer (1996). A seguir,
passaremos a discutir cada uma das perguntas que nortearam nossa andlise ao

longo da investiga¢c@o da neutralidade tedrica.

5.5.1.
Respostas as perguntas de analise — CALL Behaviorista

As respostas apresentadas a seguir sd@o o resultado da andlise dos objetos
avaliados com relagdo a adocdo de uma perspectiva behaviorista. Os aspectos
avaliados dizem respeito, principalmente, a forma como o objeto expde o material

aos alunos e ao foco do material apresentado — se na estrutura ou no uso da lingua.

(1) A cada novo bloco apresentado acontece o reforco por meio de uma
atividade?

O objeto de aprendizagem Amnimals estd direcionado a fixacdo de
vocabulario e ndo apresenta nenhum conteddo antes de propor as atividades. O
aluno ndo tem a chance, portanto, de recorrer a alguma informacdo que lhe ajude,
por exemplo, a resolver uma divida com relacdo a escrita do nome de um dos
animais. J4 os objetos Numbers e Simple Present seguem a estruturacio
caracteristica da perspectiva behaviorista e, a cada novo bloco de conteido
apresentado, propdem atividades de fixacdo. No que diz respeito ao feedback

sobre a realizacdo das atividades, entretanto, somente o OA Simple Present faz
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uso de mensagens alertando sobre erros nas respostas dos exercicios e

parabenizando a realizacdo correta das atividades.

(2) O foco esta nas estruturas gramaticais?

Nos objetos Animals e Numbers, o foco esta no 1éxico, e ndo nas estruturas
gramaticais. As atividades reforcam as quatro habilidades caracteristicas do
ensino de linguas — a saber, listening, speaking, reading e writing — mas limitam o
vocabuldrio aos itens integrantes dos conjuntos lexicais trabalhados. Em nenhum
momento, entretanto, ha a necessidade de produzir ou completar sentengas. O OA
Simple Present, entretanto, mantém o foco principal na estrutura. Longos textos
escritos em portugués tentam dar conta de explicar de que forma se constroem as
frases neste tempo verbal, embora ndo haja muita preocupacdo em fixar os
contextos de uso. Os exercicios desse OA também se voltam a fixacdo da forma e
ndo permitem que o aluno crie suas proprias sentencas. A tarefa do aprendiz
limita-se a completar frases pré-fabricadas. Contextos reais de uso do Simple
Present sdo apresentados por meio da exibicdo de alguns didlogos entre as
explicagdes e os exercicios de fixagdo. Nas falas dos didlogos, entretanto, vemos
trechos destacados em vermelho e percebemos que o foco se volta a aspectos ndo

discutidos anteriormente, como o uso de advérbios e do modal can.

(3) O aluno é exposto a inputs variados?

Na perspectiva behaviorista, um input representa um exemplo de uso da
lingua e é capaz de ajudar na formagao dos hébitos lingiiisticos. Nos OsA Animals
e Numbers, o vocabuldrio manipulado aparece somente isolado de contexto. No

objeto Animals, cerca de vinte itens lexicais sdo trabalhados. Em Numbers, os
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nimeros de 0 a 100 sdo apresentados de forma nao-seqiiencial, ou seja, uma vez
que se apresentem todos os nimeros de 0 a 20, os sucessores deixam de ser
listados um por um. O objeto Simple Present apresenta uma quantidade grande de
exemplos de uso da estrutura gramatical trabalhada, mas ndo possibilita, conforme
Jj4 mencionamos, que o aluno exercite sua criatividade e crie seus proprios

enunciados.

(4) Ha feedback de reforco sobre as atividades realizadas?

Dentre os que foram analisados, o tnico objeto de aprendizagem que
fornece feedback ao aluno com respeito ao que produzem é o Simple Present.
Nele, ndo é permitido deixar respostas em branco ou seguir adiante quando hd
algum erro. Em ambos os casos, o aluno é alertado por meio de janelas de
mensagens sobre a impossibilidade de prosseguir. Também quando realiza as
tarefas da maneira esperada, o aprendiz é parabenizado por meio de uma

mensagem exibida em tela.

(5) O aluno impoe seu ritmo, individualizando o aprendizado?

Os objetos Animals e Numbers apresentam suas telas de maneira seqiiencial
e ao aluno cabe somente a decisdo de quando seguir adiante, sem interferir em seu
destino. O objeto Simple Present é mais flexivel e, logo apds sua tela de abertura,
exibe um menu de opg¢des a partir do qual o aluno decide para onde ird. Uma vez
selecionada uma das alternativas, entretanto, ndo existe mais a possibilidade de
decidir sobre seu caminho de forma a melhor organizar seu aprendizado. Somente
trés tipos de navegacdo pelo objeto sdo disponibilizados: voltar para a tela

anterior, seguir adiante ou sair da opcao escolhida e retornar a0 menu principal.
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(6) O computador atua como tutor no processo de aprendizagem?

Quando no papel de tutor, o computador € capaz de avaliar o desempenho
do aluno, gravar suas respostas, apontar erros e fornecer explicacdes. Assim
sendo, o Unico objeto que ndo reserva a mdaquina tal papel é o OA Animals.
Embora o objeto Numbers nao aponte erros e tampouco avalie o desempenho, ele
permite que os alunos gravem suas respostas em alguns dos exercicios e fornece
explicagdes com relacdo a escrita e prontncia dos nimeros. O OA que mais
atribui ao computador a tarefa de tutorar o aprendizado € o Simple Present. Nele,
o aluno recebe informagdes a respeito de seu desempenho nas tarefas realizadas, é

informado sobre existéncia de erros nas respostas por ele fornecidas e conta com

interfaces dedicadas a explicacdo do ponto gramatical.

5.5.2
Respostas as perguntas de analise — CALL Comunicativa

Apresentamos a seguir as respostas relativas a adog¢do das praticas propostas
pela CALL comunicativa. As perguntas voltaram-se, principalmente, a verificagao
da adogdo de préticas que encorajem a comunicacdo ao longo da realizacdo das

atividades propostas pelos objetos de aprendizagem estudados.

(1) As situacoes de comunicacao reproduzem contextos reais?

Embora manipulem vocabuldrios freqiientemente empregados em contextos
reais de comunicagdo, os objetos Animals e Numbers ndo apresentam ao aluno
situacOes que ele poderia vivenciar se estivesse em uma comunidade cuja lingua
materna fosse o inglés. Nesses OsA, as atividades resumem-se a
apresentacao/pratica de vocabuldrio e o aluno ndo precisa produzir sequer uma

frase. Ao contrario dos outros dois, entretanto, o objeto Simple Present apresenta
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z

contextos reais de comunicacdo sempre que um novo tépico € apresentado ou
revisado. O aluno pode assistir a reproducdo de didlogos acompanhados de
imagens e sons e, assim, conhecer uma situacdo real na qual o tempo verbal

utilizado seria empregado.

(2) Os alunos sao encorajados a produzir o seu proprio discurso?

Conforme ressaltamos na pergunta anterior, os objetos Animals e Numbers
ndo se preocupam em propor aos alunos atividades em que precisem produzir seu
proprio discurso. No OA Simple Present, por sua vez, embora haja a exposi¢ao de
contextos de uso auténtico para a estrutura gramatical trabalhada, ndo had a
preocupacio de propor aos alunos atividades nas quais eles devam produzir um
discurso passivel de utilizacdo na vida real. Quando muito, os exercicios de
fixacdo resumem-se a tarefas de completar frases pré-fabricadas nas quais o aluno

precisa somente informar a estrutura gramatical que completa a idéia.

(3) Ha o aperfeicoamento da competéncia comunicativa?

Nenhum dos trés objetos avaliados desenvolve atividades que visem ao
aperfeicoamento da competéncia comunicativa. Os exercicios estimulam a
memorizac¢do de blocos pré-fabricados que em nada estimulam a produgdo pelo
aluno. Nos objetos Animals e Numbers t€m-se a fixacdo de palavras lexicais que
em momento algum aparecem contextualizadas. No objeto Simple Present,
embora haja a exposi¢cdo de situacdes reais de comunicacao na lingua inglesa, ao

aluno ndo € solicitada nenhuma espécie de producao autdonoma de discurso.
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(4) Evita-se o feedback de reforco?

Os objetos Animals e Numbers ndo oferecem nenhum tipo de feedback aos
alunos. E possivel que isso se deva ao fato de os mesmos terem sido criados em
Power Point, uma ferramenta que demanda programacdo caso se queira analisar
um texto digitado, por exemplo. O objeto Simple Present oferece feedback,
principalmente, com relacdo aos erros nos exercicios e ao nao-preenchimento das
respostas. H4 também mensagens que parabenizam o aluno pela conclusdo das
tarefas propostas. Aqui, a implementacdo de feedback deve ter sido bem menos

. . . .. . 3
complicada, visto que o objeto foi criado em uma ferramenta de autoria™®.

(5) Evitam-se as atividades que siao simples transposicoes de um livro
didatico?

Embora sejam limitadas no que se refere a estimulacdo da competéncia
comunicativa dos alunos, ha um tipo de atividade proposto pelos objetos Animals
e Numbers que ndo é simples transposi¢cdo do que seria possivel encontrar em
livros didédticos. Ambos os objetos recorrem a capacidade multimidia que os
computadores atuais possuem para lidar com som e encorajam os alunos a
gravarem sua propria voz pronunciando as palavras trabalhadas pelas atividades.
O software para gravagdo, conforme ja comentamos, € o gravador de dudio do

proprio sistema operacional (cf. secOes 5.1 e 5.2). As atividades encontradas no

objeto Simple Present, entretanto, ndo passam de mera transposicao daquelas que

% Uma ferramenta de autoria permite que o professor crie atividades * inteligentes’ sem que
seja necessdrio conhecer linguagens de programacdo de computador. O uso desse tipo de
ferramenta também dispensa a presenga de profissionais de Informadtica, ou seja, o professor pode
criar seus exercicios e definir a forma como os mesmos devem ser corrigidos de maneira bem mais
autonoma. Uma das ferramentas de autoria mais conhecidas dentre os professores de linguas € o

Hot Potatoes, que disponibiliza a criacao de exercicios bastante recorrentes no ensino de idiomas.
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poderiam ser facilmente encontradas nos livros diddticos usualmente utilizados no
ensino da lingua inglesa em escolas e resumem-se a exercicios do tipo
(13 29 (13 : : 2 (13 M 2 (13

complete”, “selecione a alternativa correta”, “ligue” ou “complete as palavras

cruzadas”.

(6) O computador € visto como ferramenta de apoio ao aprendizado?

Nos objetos analisados, o computador ndo assume o papel principal no processo de
aprendizagem e € fécil perceber que as aulas correriam muito bem sem sua presenca. O
que se pretende com os objetos € viabilizar aos alunos mais uma alternativa de pratica da
lingua, e ndo atrelar o aprendizado do idioma ao uso incondicional do computador. Vale
comentar, entretanto, que , enquanto ferramenta, o computador é bastante subutilizado e

talvez as atividades propostas ndo despertem nos aprendizes a motivacdo que se espera.

5.5.3 Respostas as perguntas de analise — CALL Integrativa

Com base nas caracteristicas principais da CALL integrativa, avaliamos os
objetos de aprendizagem com vistas a caracterizar de que forma os mesmo lidam
com os diferentes tipos de midia e as diferentes habilidades lingiiisticas a serem
trabalhadas, e com o processo de encorajamento da autonomia dos alunos. Os

resultados sao apresentados a seguir.

(1) As atividades propostas integram diversas midias?

O objeto de aprendizagem Animals integra textos, sons, imagens estdticas
reais e do tipo clipart e video. Todas as interfaces apresentam imagens coloridas
e, conforme ja comentamos, os alunos sdo encorajados a gravar o nome dos

animais via gravador de som do Windows. H4 uma tela na qual é possivel
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visualizar video de trés animais e outra na qual as imagens sdo fotografias reais.
Além de textos, 0 OA Numbers manipula somente sons. Assim como no objeto
Animals, os alunos sdo encorajados a gravar a prépria voz pronunciando os itens
lexicais trabalhados e, além disso, os nimeros vao sendo lidos a medida que sdo
mostrados na tela. O OA Simple Present integra textos, imagens estdticas e em
movimento e sons. O ponto alto desse OA talvez seja a exibi¢do dos didlogos
animados que reproduzem contextos reais de comunicacdo. A exibi¢do de
imagens nas interfaces dos exercicios, entretanto, nem sempre ajuda na realizagdo

da tarefa. As imagens sdo de baixa qualidade e exibidas em tamanho reduzido.

(2) Recorre-se ao uso da Internet?

Nenhum dos objetos recorre a Internet para oferta de atividades ou
apresentacdo de conteudo. Todos os recursos necessdrios a utilizacdo dos OsA
devem estar localmente disponiveis. E possivel que a razdo para a ndo-utiliza¢io
de ferramentas da web se deva ao fato de os objetos terem sido produzidos para
utilizacdo em escolas publicas que podem contar com um laboratorio de
Informatica e ndo dispor de uma conexdo com a Internet. Outra possibilidade,
também bastante possivel, € que os professores ndo saibam muito bem de que
maneira podem recorrer a Internet como forma de incrementarem seus objetos e

economizarem tempo na criacdo de atividades (cf. Secdo 2.2.2 sobre

“Reusabilidade’).

(3) Ha o favorecimento da pratica das quatro habilidades lingiiisticas?
Quatro habilidades devem ser trabalhadas de modo a concretizar o

aprendizado de uma lingua. No caso do inglés, essas atividades sdo denominadas
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reading, writing, listening e speaking. As Unicas habilidades em comum nos trés
objetos de aprendizagem apresentados sdo reading e writing. O objeto Animals
ndo apresenta o nome dos animais € somente oferece exercicios nos quais 0s
alunos devem praticar a escrita e a pronincia em inglés. A leitura na L2,
entretanto, é encorajada por meio do enunciado das atividades, que é fornecido
sempre na lingua estrangeira sem a traducdo. O objeto Numbers apresenta o0s
nimeros em inglés sem traducdo para o portugués e faz o mesmo com o
enunciado das atividades. Somente a sugestdo de gravacdo de voz € feita em
portugués através da mensagem “Grave sua voz”. O objeto Simple Present nao
encoraja a prdtica oral, mas enfatiza as outras trés ao longo das atividades que
propde. Uma observacgdo, entretanto, deve ser feita com relagdo as explicacdes de

conteddo e de exercicios, que sao feitas em portugueés.

(4) A atividade permite que o aluno defina seu percurso?

Os objetos Animals € Numbers somente permitem ao aluno decidir sobre
quando seguir adiante ou retroceder, mas ndo lhe d4 alternativas quanto a
definicdo de qual percurso seguir. As telas sdo seqiiencialmente apresentadas € o
mesmo acontece com as atividades propostas e os conteidos apresentados (em
Numbers). O objeto Simple Present oferece maior autonomia ao aprendiz. Depois
da tela de abertura, a interface seguinte apresenta um menu de opg¢des a partir do
qual o aluno escolhe para qual topico deseja ir. Uma vez aberta a porta da opcao,

entretanto, ndo ha mais como interferir na seqiiéncia de atividades.
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(5) O aluno define o melhor percurso a seguir segundo suas dificuldades?
Mais uma vez a resposta € negativa para os objetos de aprendizagem
Animals e Numbers, que nao permitem qualquer interferéncia do aluno em relacio
ao percurso das atividades. O objeto Simple Present tenta oferecer maior liberdade
através de um conjunto de op¢des. Se o aluno, por exemplo, ja internalizou o uso
da forma afirmativa mas ainda tem duvidas com relacdo a forma interrogativa, é
possivel acessar diretamente a parte do contetido relativa ao tépico ainda nao
totalmente compreendido. Uma vez escolhida a opcdo, entretanto, a apresentacdo
das telas seguird sempre a mesma ordem e oferecerd sempre o mesmo conjunto de

exercicios, com as mesmas alternativas de respostas.

(6) E capaz de aumentar a motivacio do aluno em relacio ao que se pretende
trabalhar?

Conforme comentamos na resposta a pergunta (6) da CALL Comunicativa,
€ possivel que o sub-uso que se faz do computador enquanto ferramenta influencie
na motivacdo dos alunos. Embora seja bastante provavel que adorem a idéia de
utilizar o computador nas aulas da disciplina de lingua inglesa, talvez nio seja
necessario muito tempo até que os alunos se déem conta de que as atividades que
realizam diante da médquina ndo exploram devidamente os recursos disponiveis,

principalmente aqueles disponiveis na web.
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5.54.

Resumo tabular do resultado da analise quanto ao aspecto teorico

CALL BEHAVIORISTA

PERGUNTAS ANIMALS NUMBERS SIMPLE PRESENT
(1) A cada novo bloco apresentado acontece o refor¢o por meio de uma atividade? NAoO NAo SiM
(2) O foco estd nas estruturas gramaticais? NAoO NAo S1iMm
(3) O aluno é exposto a inputs variados? NAoO NAo S1iMm
(4) Ha feedback de reforco sobre as atividades realizadas? NAoO NAo S1iMm
(5) O aluno impde seu ritmo, individualizando o aprendizado? NaAo NAo + /-
(6) O computador atua como tutor no processo de aprendizagem? NAo +/ - + /-
CALL COMUNICATIVA
PERGUNTAS ANIMALS NUMBERS SIMPLE PRESENT
(1) As situagdes de comunicagio reproduzem contextos reais? NAO NAO + /=
(2) Os alunos sdo encorajados a produzir o seu préprio discurso? NAO NAO NAO
(3) Ha o aperfeicoamento da competéncia comunicativa? NAO NAO NAO
(4) Evita-se o feedback de refor¢o? SIM SIM NAO
(5) Evitam-se as atividades que sdo simples transposi¢des de um livro didatico? NAO NAO SIM
(6) O computador € visto como ferramenta de apoio ao aprendizado? SIM S1IM SIM
CALL INTEGRATIVA
PERGUNTAS ANIMALS NUMBERS SIMPLE PRESENT
(1) As atividades propostas integram diversas midias? S1M NAo + /-
(2) Recorre-se ao uso da Internet? NAo NAo NAo
(3) Ha o favorecimento da pratica das quatro habilidades lingiifsticas? NAO Sm NAO
(4) A atividade permite que o aluno defina seu percurso? NAoO NAo + /-
(5) O aluno define o melhor percurso a seguir segundo suas dificuldades? NAoO NAo SM
(6) E capaz de aumentar a motivacio do aluno em relacio ao que se pretende trabalhar? S1iM Sim + /-

Figura 62: Resumo do resultado da andlise quanto a neutralidade tedrica
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