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2.
Novas Tecnologias e Educacéao

Segundo Rabaca e Barbosa (1995), a teoria da informacdo, € uma teoria
cientifica, voltada para a formulacdo e o entendimento matematico dos processos
de transmissdo de informacdo, ou seja, para o estudo do comportamento estatistico
dos sistemas de comunicagéo.

De acordo com Castells (1996), o final do século XX foi marcado por um
forte desenvolvimento das tecnologias de informacdo e comunicacdo, pelo
desenvolvimento das ciéncias da computacdo, com especial destaque para as
pesquisas no campo da Inteligéncia Artificial e do vertiginoso incremento da rede
Internet, trazendo radicais modificacdes na forma como se vem produzindo o0s
conhecimentos, conceitos, valores, saberes e de como as relacfes entre as pessoas
e as maquinas se (re) significam, impulsionadas pela (uni) presenca das
tecnologias da informacdo e comunicacdo. Vivemos a chamada sociedade em
rede, independente de estarmos ou ndo conectados a computadores e a Internet. A
partir de entdo teve o surgimento de um novo segmento, com o0 aparecimento das
novas tecnologias, cujas caracteristicas apontam para 0 rompimento da no¢édo
tempo - espago tal como foi concebida pela ciéncia moderna, a convivéncia do
local e ndo local, o raciocinio estético, a discussdo entre real / virtual. Com a
ampliacdo dos meios de comunicacdo a forma de aprender e de viver foi
modificada.

Considera-se que a ciéncia da informacdo contribui para melhorar a
transmissdo de conhecimentos, transformando varios segmentos da sociedade
contemporanea e fazendo com que a época fosse classificada como sociedade p6s-
industrial, sociedade p6s-moderna, sociedade da informacdo ou informacional,
Lemos (2002). Para o mesmo, ainda ndo ha unanimidade no entendimento da
condicdo contemporénea, afirmado que a questdo “sdo modificacbes espaco-
temporais profundas que alteram, remodelam e inovam a dindmica social”.

Para Kenski (2003), a evolugdo tecnoldgica ndo se restringe aos NOVos US0S

de equipamentos e/ou produtos, mas aos comportamentos dos individuos que
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constituem as sociedades, intermediados, ou ndo, pelos equipamentos. A
linguagem oral, a escrita e a linguagem digital (dos computadores) sdo exemplos
paradigmaticos desse tipo de tecnologia.

Essas mudancas fazem com que a informacdo ndo seja mais um objetivo
privilegiado da educacdo (Nova e Alves, 2003), considerando que a escola ndo é
mais o principal local de aquisicdo das mesmas. Desse modo, esse processo
colocou em crise certo modelo de educacdo, estruturado no Ocidente no século
XI1X, cujo objetivo era prover os alunos do saber acumulado pela humanidade. As
autoras questionam se o modelo utilizado atualmente pelas escolas, onde criancas,
adolescentes e adultos, permanecem sentadas durante horas didrias em uma sala
fechada com grupos restritos de pessoas, tendo de aprender as mesmas coisas em
um mesmo ritmo, da conta da aprendizagem que esta sendo teorizada e da que
poderia ser realizada. E o porqué de ndo ser pensado em espacos multiplos, que
concebam a comunicacdo presencial e virtual com sujeitos diversos, para a
realizacdo de atividades distintas que compdem o processo educacional.

O computador e as novas midias estdo coincidindo com o0s avancos
significativos de novas descobertas, provenientes das ciéncias cognitivas que
tratam do cérebro/mente como um complexo dindmico. Para Assmann (1998), as
areas de conhecimento devem buscar um principio pedagdgico que leve a atender
essa complexa caracteristica do ser humano no plano da construcdo de
conhecimentos. O resultado serd, fatalmente, o aprisionamento dos aprendizes em
visOes reducionistas acerca da realidade, com consequéncias drasticas para a
criatividade cognitiva e a capacidade adaptativa dos sujeitos a essa realidade.

Segundo Pierre Lévy (1999 e 1993) deve-se estar atento para as (in)
consequiéncias que a cultura digital tem provocado na nova geracdo de criancas,
adolescentes e jovens que se (in) formam excitados para interagirem
colaborativamente com ambientes e formatos novos de tecnologias inteligentes,
com diferencas e divergéncias consideraveis dos meios de comunicagdo
convencionais. O mesmo entende a informatica como tecnologia intelectual que
engendra novo modo de pensar o mundo, de entender a aprendizagem e as
relagdes com esse mundo.

Segundo Kryzanowsky (2004):
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“O fantastico desenvolvimento das novas tecnologias, nas Gltimas décadas,
vem afetando todos os setores da atividade humana, proporcionando maior
agilidade de comunicacdo, reduzindo esforcos nas rotinas diarias,
implementando a precisdo dos resultados obtidos e, sobretudo, ampliando as
possibilidades de acesso & informacéo em todo o mundo.”

De acordo com Mercado (2001) a difusdo das tecnologias nas escolas
favorece a aplicacdo de novas abordagens de ensino - aprendizagem e estratégias
pedagogicas, influenciando os paradigmas educacionais vigentes.

A exclusdo educacional se articula com mecanismos de discriminagéo
social, racial, sexual e regional, o que constitui ponto de partida para um debate
consequente sobre a tecnologia (Ramal, 2002). Ou seja, ao lado da incorporagéao
da tecnologia, cabe questionar o modelo de sociedade que se quer construir.
Ramal (2002) propde trés cenarios para a educacdo, no que se refere a tecnologia.
O primeiro € o da tecnocracia domesticadora: a multiplicidade de informacdes
efémeras e fragmentadas que torna os individuos escravos ambulantes da
tecnologia. A escola é substituida por outras modalidades de instrucdo. O segundo
é o0 do pay-per-learn, que acentua a excluséo e prioriza professores com habilidade
técnica mais do que a critica da producdo ou do uso de tecnologias da informagéo
e da comunicacdo. Ha educacdo para todos, pela rede, ainda que os alunos
privilegiados freqlientem escolas melhor equipadas. No terceiro cenario:
cibereducacdo integradora, a escola se torna hibrida, integrando homem e
tecnologia. O homem se educa criticando e transformando o meio.

Outro aspecto pertinente a reflexdo sobre as relacBes entre escola e
tecnologia se refere aos alunos, em especial as criangas e aos jovens. Discussdes
sobre as tecnologias neste inicio de século precisam considerar as formas de
apropriacdo dos meios digitais por criancas e jovens. Para Moreira e Kramer
(2007), muitos pesquisadores destacam o impacto do uso das tecnologias na vida
cotidiana, na escola e na aprendizagem.

Segundo Marques e Caetano (in Mercado, 2001), o uso da informatica pode
contribuir para auxiliar os professores na sua tarefa de transmitir o conhecimento
e adquirir uma nova maneira de ensinar cada vez mais criativa, dinamica,

auxiliando novas descobertas e investigacGes. E para o aluno, pode contribuir para
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motivar sua aprendizagem e aprender, sendo assim mais um instrumento de apoio
no processo de ensino-aprendizagem.

De acordo com Jones (apud Mercado, 2001):

“Criangas de todas as etnias dessa geracdo caminham para se tornar
experts em computacdo. E percebem que a tecnologia pode ser uma ferramenta a
servico do progresso humano — até mesmo social - desde que usada com bom
senso e sabedoria™.

Os ambientes de aprendizagem utilizando a informéatica poderdo tornar-se
facilitador através da promocdo da construcdo do conhecimento através da
interacdo homem-tecnologia, de acordo com Marques e Caetano (in Mercado,
2001). As autoras ainda destacam que a escola ndo é somente um espaco fisico, é
acima de tudo, um modo de ser e de ver, que se define pelas relagdes sociais que
desenvolve.

Segundo Behar (2004), a tecnologia aplicada a Educacédo a Distancia (EAD)
pode levar a constru¢do de um novo modelo educacional, garantindo a atualizagdo
de informacBes e o desenvolvimento de novos talentos em todas as areas,
impedindo que haja aumento das defasagens.

De acordo com a andlise das mudancas contemporanea em relacdo ao saber,
Pierre Levy (1999) aponta sobre a velocidade de surgimento e de renovacdo dos
saberes, as novas formas de acesso a informacédo: navegacgdo por hipertexto, caca a
informacdes através de mecanismos de pesquisa, “Knowbots” ou agentes de
software, exploracdo contextual através de mapas dindmicos de dados; e aos
novos estilos de raciocinio e de conhecimento, tais como a simulacdo, verdadeira
industrializacdo da experiéncia do pensamento.

Segundo Kenski (2003), dificilmente nossa vida cotidiana seria possivel,
neste estagio de civilizacdo, sem as tecnologias. Elas invadiram definitivamente
nosso cotidiano e ja ndo sabemos viver sem fazer uso delas.

Com fortes expectativas no aumento de salas de aulas virtuais, com uma
utilizacdo cada vez maior da tecnologia na educacdo, e o incremento das
atividades em computadores, tornando-se parte da vida diaria de muitas criangas
em idade escolar no mundo, muitos estudos vém sendo realizados com o objetivo
de quantificar o aumento do uso desta tecnologia nas escolas e sua associacdo com
0s constrangimentos posturais e desconfortos musculares iniciados neste periodo,
(Jacobs, K. (2002) nos EUA; Dockrell, S. (1998) na Irlanda; Voerman, G. E. et al
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(2006) na Suécia e nos Paises Baixos). Todos os estudos descreveram a falta da
ergonomia nas salas de aula e a relacdo importante deste fato com o aparecimento
destas disfungdes.

Na pesquisa realizada por Jacob (2002) que trata do comprometimento dos
musculos esqueléticos em criancas estudantes do ensino médio, que usam o

computador, ele afirma:

“Em criancas que usam o computador muito tempo, h&d uma forte
correlacdo entre o aumento do uso do computador, a utilizagdo de uma postura
patogénica e dores nas estruturas musculo-esqueléticas (costas, pescoco e

ombros)”’.

Nos estudos realizados por Dockrell, S. e col. (1998) os resultados foram
semelhantes aos das pesquisas nesta area. A maioria das posturas indicava a
necessidade de intervencdo. Uma substancial proporcao de estudantes relatou um
nivel basal de desconforto. Uma investigacao se estes sintomas interferem com a
funcdo das atividades académicas dos alunos € também necessaria. Houve um
aumento estatisticamente significativo no desconforto relatado no final da aula de
informéatica em comparacao com o inicio.

Voerman, G. E. (2006) descreve em suas pesquisas sobre a melhoria do
desconforto das desordens musculo-esqueléticas, geradas pelo uso do computador;
com aconselhamentos ergondmicos. O resultado foi a reducdo significativa da
intensidade da dor no pescoco e ombros.

De acordo com Ciccarelli et AL (2006), o aumento do uso de computadores
nas escolas e no cotidiano, comparativamente ao método classico de ensino,
utilizando caneta e papel; gera uma menor variacdo da postura da crianga quando
no computador. Ele concluiu também que ha a necessidade da realizacdo de novas
pesquisas que possam comparar as posturas de criancas e de adultos no
computador; e estudar se ha a associacdo da pouca variagdo da postura da crianca
(no computador) com o desenvolvimento de desordens musculo-esqueléticas.
Para Dockrell (1998) a prevaléncia destas em adultos é alta e ha a evidencia
moderada que 0 mesmo aconteca com criancas. Ele sugere em sua pesquisa que

criangas apresentam um risco maior que os adultos, pelo fato de iniciarem com o
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uso do computador muito cedo e porque 0s moveis para 0 computador ndo sao
apropriados para criangas, sdo desenhados para adultos.

Sugestivamente, existe a necessidade da reducdo destes efeitos do
computador sobre a populacéo e principalmente sobre as criangas, que ainda estéo
em desenvolvimento musculo-esquelético através de uma intervencdo
ergondmica, psicosocial e fisica (Gillespie apud Gongalves, 2004).

No Brasil, os estudos nesse sentido estdo se desenvolvendo para
conclusdes similares as supracitadas. Em pesquisas realizadas na Universidade
Federal de Santa Catarina por Moro (2005), as criancas que entram sadias na
escola, saem com alguma espécie de comprometimento postural. Segundo Mandal
(apud Moro, A R., 2005) a causa sdo as cadeiras inclinadas para trés, com a
superficie da mesa horizontal; afirmando a necessidade do aperfeicoamento
ergondmico do mobiliério escolar.

Através do contetdo informacional, filos6fico e questionador a respeito da
necessidade, oportunidade e da contemporaneidade da utilizagdo da tecnologia da
informacao e comunicacao pela educagdo para criangas, tentou-se compreender o
contexto socioeconémico politico e educacional onde o objeto desta pesquisa esta
inserido.

O Capitulo apresentou o conceito de tecnologia e o impacto da sua
utilizacdo na educacédo, apontando algumas vantagens e desvantagens deste uso.
Abordou de acordo com vérias pesquisas realizadas sobre esse assunto, a questao
do comprometimento da saude causado pela postura de estudo ou de trabalho

inadequada.
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