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Introducao.

Lo que molesta mas en Cézanne es la testarudez con
que, delante de un queso, se empefia en repetir: “esto es
un queso™

Este trabalho foi muito dificil de escrever. A obra de Hans-Georg Gadamer
(1900 — 2002) é um desafio por muitos motivos, que nao sdo somente tedricos.
Para comecar, ele também, igual que Cézanne, insiste em mostrar-nos uma e outra
vez aquilo que esta diante dos olhos.

Hans-Georg Gadamer ndo € historiador. Sua reflexao é filosofica e, portan-
to, ndo tem por objetivo tratar especificamente da discussao sobre a historiografia.
Isto significa uma dificuldade relacionada com o estilo que é proprio da nossa
disciplina, em que estamos mais acostumados a procurar generalizacdes do que a
esmiucar conceitos. Por incrivel que pareca, isto acontece inclusive em vertentes
como a propria historia dos conceitos, que serve também como um exemplo do
tipo de historia de que estou falando, justamente por propor-se como uma alterna-
tiva a historia tradicional. Ao longo do Futuro passado, a Begriffgeschichte se
apresenta como uma tentativa de historiciza¢do de conceitos que tém sido natura-
lizados pelo uso e pelo préprio tempo. Apesar de concentrar-se no periodo entre
1750 e 1850, Koselleck quer mostrar de que maneira a histéria conceitual pode
ajudar-nos a compreender mudancas no pensamento e pode ser utilizada como um
método de pesquisa valido para outros momentos histéricos.

No entanto, no ultimo capitulo de Futuro Passado, Koselleck separa dois
planos em que o historiador se movimenta: “Ou ele analisa fatos que ja foram
anteriormente articulados em linguagem ou entdo, com a ajuda de hipoteses e mé-
todos, reconstroi fatos que ainda ndo chegaram a ser articulados, mas que ele re-

992

vela a partir desses vestigios”“. Nestes dois planos portanto, o historiador lida ora

com a linguagem das fontes, ora com categorias cientificas que, Koselleck adver-

'GIRONDO, Oliverio. Obra completa.
’KOSELLECK, Reinhart. Futuro Passado. Contribuicdo & semantica dos tempos histéricos. p. 305.
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te, ndo deveriam confundir-se. Isto posto, ele propde duas categorias (cientificas)
que corresponderiam a analise histdrica: o espaco de experiéncia e o horizonte de
expectativa. Mas isto se transforma em um problema quando se postula que, para
ndo prejudicar a pretensdo sistematica da Begriffgeschichte, sera necessario re-

nunciar a historicizagdo dessas categorias.

Renunciaremos conscientemente a deduzir a origem historica dessas expressoes,
de certa forma contrariando a exigéncia metodologica a que o historiador
profissional dos conceitos deve submeter-se. Na investigacdo existem situacdes
em que o abster-se de perguntas sobre a génese histérica pode agucar mais o olhar
que se dirige a propria historia. Em todo caso, a pretensdo sistematica a que
aspira 0 nosso procedimento se torna mais clara quando, em um primeiro
momento, renuncia-se a historiar a prépria posicao.

Devemos pensar entdo que as categorias analiticas ndo respondem ao crité-
rio de historicidade que comanda os outros conceitos? Ou se trata de uma excecao
feita somente a essas duas categorias? Entende-se que a intengdo de Koselleck é
sustentar um método sistematico de explicagdo baseado nas categorias de espaco
de experiéncia e horizonte de expectativa, que seriam o0 espacgo e tempo da histo-
ria. Mas cabe perguntar, novamente, se é valido sacrificar a historicidade funda-
mental dos conceitos e da compreensdo para sustentar a validade do método. Com
isto ndo quero sugerir que as categorias analiticas ndo possam ser utilizadas, mas
ao contrario, que sua utilizacdo se fundamenta, se modifica, e assume um signifi-
cado, pela sua historicidade. Junto a essa tese, que Koselleck tdo brilhantemente
expbe nos primeiros treze capitulos do livro, temos que reconhecer que as catego-
rias analiticas também modificam o mundo, na mesma medida em que o fazem os
outros conceitos. E tal modificagdo néo se refere somente ao estudo do passado,
pois as categorias com que o pesquisador lida com seu proprio mundo também
ndo sdo estaticas ou faltas de significacdo histérica, como é o caso do proprio
conceito de horizonte, que tem uma historia prodiga (ver cap. 2).

Se Koselleck esté certo, e os conceitos atuam no mundo na mesma medida
em que o descrevem, e ndo € possivel “dizer que alguma coisa €, sem dizer o que
ela &, entdo é preciso pensar que as categorias que utilizamos para descrever o
mundo sdo de uma importancia imensa, pois ndo podemos evitar que o modifi-

quem. Elas j& configuram um certo sentido, uma diregdo em que as coisas devem

*Ibidem. p 306.
*KOSELLECK, Reinhart. Futuro Passado. Contribuicdo & semantica dos tempos histéricos. p. 305.
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ser compreendidas, antes inclusive de analisa-las, pré-configurando nosso enten-
dimento sobre elas. Pensemos somente como exemplo nas diversas consequéncias
politicas que decorrem de referir-se a tomada do poder politico pelas forcas arma-
das em termos de “golpe de estado” ou de “revolu¢ao”, a situagdo dos paises po-
bres em termos de “subdesenvolvimento”, ou a guerra no Iraque como “combate
ao terrorismo”. Nesse sentido, ndo ¢ menos significativo olhar para a histéria
usando o bindculo do par “amigo-inimigo”. Com o estabelecimento transcenden-
tal destas duas categorias, (espaco de experiéncia e horizonte de expectativa)
Koselleck de fato pretende escapar ao “turbilhdo sem fim da historicizagdo.”> Mas
esta fuga parece a todas luzes impossivel. E proprio da historia, e para o caso, da
vida, escapar as categorias que pretendem deter a mudanca que o préprio tempo
opera. Foi a Histdria moderna quem nos ensinou isso, mas ela também nos deu a
iluséo de que a posse da consciéncia do efémero do tempo, nos permitiria contro-
l&-lo. Essa iluséo € a premissa de Gadamer, e o seu caminho o descobrimento da
sua falsidade.

Veremos que Verdade e método (1960), sua obra fundamental, € histérica
nos seus alicerces, e responde ao problema da crise das idéias de consciéncia e de
representacdo mental do mundo®, da qual Gadamer foi participante ativo. Esta
critica tampouco € muito frequente para os historiadores, pelo menos nao nos ter-
mos aqui discutidos. Nesse horizonte, seu trabalho se dirige particularmente pelo
fendmeno da compreensdo, que € considerado a caracteristica fundamental do
homem. Com isso, o pensamento hermenéutico afeta diretamente a discusséo so-
bre a nossa disciplina. Em palavras do préprio Gadamer no prélogo a segunda
edicdo de Verdade e método: “minha verdadeira intengdo era e continua sendo
filoséfica; ndo esta em questdo o que fazemos nem o que deveriamos fazer, mas
antes o que acontece conosco por cima do nosso querer e fazer”’.

Esta frase permite extrair no minimo duas consideracfes a respeito da
hermenéutica. A primeira é sem duvida que, e apesar do titulo da sua obra, Gada-
mer ndo pretende desenvolver uma discussdo metodoldgica, pelo menos ndo nos

moldes tradicionais, das ciéncias humanas. Ele ndo esta preocupado com definir o

SIbidem. p. 309.

¢ Cf. DELACAMPAGNE, Christian. Historia da filosofia no século XX. Rio de Janeiro: Jorge
Zahar Editor, 2001; CORTES, Norma. Descaminhos do método. Notas sobre histéria e tradicdo
em Hans-Georg Gadamer. Varia Historia, Belo Horizonte, v. 22, n. 36, p 274-290, jan/jun.
2006.

" GADAMER, Hans-Georg. Verdad y método. Barcelona: Sigueme, 1993. p. 10.
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que fazemos ou deveriamos fazer. A segunda, muito mais perturbadora, é que a
frase assume o fato de que alguma coisa acontece (termo fundamental da herme-
néutica gadameriana) quando compreendemos. E isso que acontece estd inexora-
velmente fora do nosso controle, ou seja, em um momento anterior a nossas in-
tencdes ou acdes a respeito de um objeto. E exatamente nesse ponto que a refle-
x&0 gadameriana penetra na discussdo e debates historiogréficos (principalmente
no quesito “estatuto epistemologico”), pois se ¢ verdade que nossos métodos nao
sdo capazes de controlar o que fazemos, entdo: que tipo de cons-ciéncia é a Histo-
ria? Convém observar que essa é justamente uma das perguntas que norteiam 0s
debates académicos atuais e de sempre, 0 que pGe em evidéncia a relevancia de se
considerar a reflexdo gadameriana como contribuicao.

O conceito de jogo ndo é uma novidade. Ele tem passado por diversas re-
formulacdes, e tem sido utilizado por intelectuais de diferentes areas do conheci-
mento. Apesar das especificidades de cada disciplina, o conceito de jogo possuli
uma histdria articulada em um dialogo que envolve nomes como Immanuel Kant,
Schleiermacher, Friedrich Nietzsche, Edmund Burke, Friedrich Schiller e W. Frie-
drich Hegel, mas também Avristoteles, Platdo, e Santo Agostinho®. Tal dialogo tem
importancia fundamental para uma concepcdo hermenéutica que se propde como
critica do conceito de ciéncia hoje aplicado as humanidades. Evidentemente, ndo é
factivel recuperar semelhante discussdo por completo, pois a tarefa demandaria
tempo, espaco e preparacao de que nédo disponho, e por isso este trabalho pretende
lidar exclusivamente com as consideragcfes a respeito do jogo que se encontram
no trabalho de Gadamer. Através da exegese da filosofia hermenéutica, que é tam-
bém uma critica (uma histdria) da filosofia, sera possivel tracar caminhos por en-
tre essa intrincada conversa, que ajudem a compreender melhor a nossa pratica. A
intencdo deste trabalho € a de transpassar as férreas divisdes entre Estética e His-
téria’, que fizeram com que cada disciplina conjurasse um passado e umas bases
préprias, incomensuraveis e impossibilitadas para o didlogo. A esse respeito, Hans
Robert Jauss lembra que antes da época da arte classica na Alemanha, o conheci-

mento e o prazer (as atitudes tedrica e estética) dificilmente se diferenciavam™.

8 «Spiel”. In: RITTER, Joachim, GRUNDER Karlfried (Eds.). Historisches Wérterbuch der
Philosophie. Vol. 9 pp.1384-1390.

% Em maiUsculas a denominacéo da disciplina.

10 JAUSS, Hans Robert. Aesthetic experience and literary hermeneutics. Minesota: University of
Minesota, 1982. p. 22.
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Pensar tais discussdes isoladamente desconsidera o fato de que as divisdes do co-
nhecimento sdo em Ultima instancia artificiais, e se nossa intencao for a de com-
preender melhor, muitas vezes estéreis. No final das contas, a definicdo de novas
areas de conhecimento é uma decisdo inteiramente nossa, e se relaciona muito
mais com aquilo que nos preocupa hoje, do que com aquilo que nos fez defini-las
no passado. Esta separagdo €, de fato, nosso primeiro preconceito, no qual deve-
mos aprofundar-nos para compreender por que pensamos histdria, filosofia ou
estética da forma como as pensamos, e quais os limites e censuras que nos colo-
camos em nome da classificacdo, que hoje se confunde com a cientificidade.

O principal objetivo desse trabalho é por isso, o de contribuir para a ampli-
acao dos debates teodricos e para a melhor compreensdo histérica das tradigcdes
intelectuais que modelam e conformam a historiografia contemporanea, enten-
dendo que ela ndo pode ser separada da tradicdo a qual pertence, e que esta tradi-
cao transcende amplamente o territério que hoje atribuimos a historia. Para isso,
sera necessario posicionar a reflexdo gadameriana no atual debate historiogréafico.
N&o quero com isto dizer que sera realizado um esforco comparativo entre o pen-
samento de Gadamer, e outros tedricos da histéria, embora isso possa vir a acon-
tecer em alguns momentos. Em primeiro lugar porque ndo se pode atribuir a Ga-
damer uma teoria nem uma filosofia da historia particular, e em segundo lugar
porque isso seria uma violéncia ao seu pensamento. Considerando o carater limi-
trofe dessa pesquisa, resultard muito mais produtivo resgatar a historicidade das
matrizes teoricas e intelectuais do conceito de jogo na sua obra, e assim compre-
ender seu rendimento no contexto do pensamento da hermenéutica filosofica. O
jogo é, de fato, central para entender sua relacdo com a Historia como disciplina.
Nesse sentido, pretendo analisar as decorréncias da aplicagdo do conceito de jogo
como fio condutor de uma explicacdo ontologica, pois acredito que tal perspectiva
modifica a pratica historiogréafica e seus pressupostos de verdade. Mais ainda, ela
acaba desfazendo a tradicional distin¢do entre conhecimento, pensado aqui como
um evento historico, e experiéncia artistica. Tudo isto é possivel porque o conceito
de jogo articula uma série de consideracfes estéticas, linguisticas e histdricas em
novos termos, que permitem reposicionar a discussao tedrica em torno da histori-

ografia.
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A ordem da leitura ndo é obrigatdria. Poderia ter sido 2-3-1, assim como 3-
2-1, ou entdo 2-1-3. O que importa é que eles formam uma certa unidade autorre-
ferencial, que se relaciona com a forma em que a estrutura do jogo foi aparecendo.
Por isso o texto pode ter ficado um pouco repetitivo. Foi preciso retomar em di-
versas oportunidades 0s mesmos textos, ou 0s mesmos autores, de maneira a ndo
reduzir o pensamento de Gadamer a um jogo de oposic¢des ou solugdes a proble-
mas da filosofia, que ndo tem nada a ver com o que sua hermenéutica se dispde a
fazer. O trabalho foi orientado como um ir e voltar entre os textos, que permitisse
identificar as discussdes e os sentidos mais “corretos” para entender a posicao
gadameriana. Por isso pec¢o aos leitores que mantenham sempre presentes as idei-
as de expanséo, de construcdo e de compreensao que norteiam esta aproximacao.

O primeiro capitulo é uma exploracdo do conceito de estética que sustenta
a filosofia hermenéutica. A via da estética ndo € uma escolha arbitraria para tratar
do conhecimento, e significa, em primeiro lugar, toda uma reformulagédo do que se
entende por estética. Reformulacdo esta, que escolhi tratar partindo do problema
gue a exige, assumindo que, como ensina Gadamer, toda teoria € uma resposta a
uma pergunta. A pergunta que aparece mobilizando a discussdo da hermenéutica é
a de porque a arte é entendida como um fenémeno tdo desamarrado do resto do
mundo que ndo oferece nenhum tipo de ensinamento. O conflito se apresenta ao
constatar que tal autonomizacéo € um fendmeno relativamente recente, que porém
tem se naturalizado ao ponto de passar sem ser questionado. E contudo, apesar
desta inquestionabilidade da arte, ela parece sempre colocar uma pergunta para
guem a aprecia, que ndo se resolve em descri¢cbes formais nem responde a crité-
rios estritamente estéticos. O que se questiona entdo, é até que ponto € possivel
separar a apreciacdo estética do conhecimento sobre o homem, e até que ponto
esta separacdo excludente ndo € um desenvolvimento cuja atualidade precisa ser
questionada.

O segundo capitulo lida com questdes e formulagdes filosoficas e vivenci-
ais que afetaram diretamente o trabalho de Gadamer. O propdsito original desse
capitulo era o de realizar um levantamento das diferentes teorias com as quais

Gadamer teve contato durante a formulacdo da sua teoria hermenéutica. Mas logo
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no inicio foi evidente que isso seria impossivel, dada a magnitude da empresa, um
erro que os estudantes costumamos cometer. Mas ao mesmo tempo, foi aparecen-
do também com mais clareza que o que importava para entender em quais condi-
cOes aparecia uma filosofia hermenéutica fundamentada na estética, ndo era tanto
a infinita diversidade de teorias com as quais Gadamer conviveu. Eram mais es-
clarecedoras de fato as experiéncias pessoais que levaram Gadamer a pensar da
forma que pensou. Por experiéncias pessoais ndo estou me referindo, claro, a sua
vida privada, embora isto tampouco possa ser deixado de lado. Mas é que o pro-
prio caminho do seu aprendizado foi vivido como um caminho de vida, e as assi-
milagOes ou disputas em que se envolveu diretamente durante a sua vida dizem
muito mais sobre a sua filosofia do que qualquer tipologia ou esquema interpreta-
tivo que tratasse de encaixa-lo no “mosaico” da filosofia contemporanea.

O terceiro capitulo representou o desafio de explicar coerentemente a rela-
cao entre phronesis, jogo e Bildung, sem reduzir nenhuma delas a nenhuma outra.
A dificuldade esta em que essas trés concepcdes se modificam reciprocamente, de
maneira que tampouco podem ser isoladas uma da outra. Talvez nessa conforma-
¢ao apreca com mais clareza do que em qualquer outro lugar o animo de continui-
dade que ¢é a alma da hermenéutica filoséfica. Elas perpassam a historia da filoso-
fia, e articulam a nocdo da experiéncia e da compreensdo como um continuo mu-
dar e retornar, a0 mesmo tempo que expressam a imbricacdo de arte e conheci-
mento reformulando radicalmente a nocdo de representacao.

A respeito das edicOes utilizadas, com algumas excec¢des, infelizmente na
maioria dos casos foi impossivel o acesso aos originais, de maneira que houve que
conformar-se com traducGes ao portugués, ao espanhol, ao francés ou ao inglés.
Sempre que disponiveis, realizaram-se comparagdes entre diferentes tradugdes,
para assim compreender mais corretamente o sentido dos textos.

O trabalho que segue pretende colaborar para uma maior claridade sobre a
atitude do pesquisador na disciplina historia hoje. Isso ndo significa que as discus-
sOes aparecam clara e evidentemente, nem que uma tal evidéncia seja desejavel ou
sequer possivel. Significa apenas uma tentativa de entender melhor por que enten-

demos como entendemos.
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