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1
Introducao

Apds alguns anos de pratica na area de animagdo, o
pesquisador deste projeto achou importante dar uma parada para
distanciar-se e refletir sobre a sua pratica, avaliando o que vinha
fazendo até entdo. Teve reacendida a paixao pelo tema de como a
animagdo pode ser utilizada como recurso educacional no Ensino
Fundamental. Esta pesquisa busca contribuir para a observacao de
como a animacao pode influenciar as pessoas, em particular as
criancas do Ensino Fundamental.

Experiéncias vivenciadas por esse pesquisador durante um
treinamento para adultos em Educacdo em Saude mostraram que,
em adultos, nem sempre as animagdes provocam o “impacto”
desejado, porém, em criangas, o resultado ¢ diferente. Um exemplo
dentre muitos que poderiam ser citados ¢ que treinando servidores
de um o6rgdo municipal da Prefeitura do Rio de Janeiro, o
pesquisador exibiu animagdes sobre o acondicionamento correto e
reciclagem de lixo. Ao longo do intervalo, no coffee-break,
percebeu-se que os alunos, apesar de terem assistido as animagoes,
deixavam o copinho descartavel de café¢ em qualquer lugar, ao invés
de joga-los na lata de lixo apropriada. Em outra ocasido, em um
evento festivo para os mesmos servidores municipais, no qual os
funcionarios puderam levar seus filhos, a maioria criangas,
distribuiu-se copias em DVD de animagdes com o tema Prevencao
em Saude, ao se perceber o interesse delas durante as exibigdes das
animacdes que ali ocorreram.

Dias depois, os pais relataram a este pesquisador, que, em
casa, seus filhos ficaram ainda mais impactados ao assistirem

novamente as animagdes e, nos dias seguintes, procuraram impedir
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suas familias de cometer faltas contra a prevengdo em saude, como
por exemplo, alertando-os sobre o risco de deixar dgua parada para
ndo propiciar a proliferagdo do mosquito da dengue; ou ndo
deixando que os adultos jogassem lixo e entulho nos rios,
provocando a polui¢do dos recursos hidricos; ou ainda, elas mesmas,
deixando de soltar pipa com cerol (vidro moido com cola na linha)
para ndo causar acidentes etc. e atribuiam este novo olhar as
animagdes que viram no DVD que ganharam. Segundo Piaget,

referindo-se a segunda infancia (7 a 12 anos):

Basta que a crianga se interesse por um trabalho para achar as
forcas necessarias para empreendé-lo, enquanto o desinteresse
cessa o emprego desta energia. O sistema de interesses ou
valores, mutaveis a cada instante, de acordo com a atividade
em curso, dirige o sistema das energias internas, gracas a uma
regulacdo quase automatica e continua.

(Piaget, 2007, p.57)

Pareceu ao pesquisador que estas criangas, assim interessadas,
procuraram imitar os bons exemplos preconizados nas animagoes
assistidas, exemplos que quando seguidos denotavam que o objetivo
da mensagem transmitida tinha sido alcangado. Segundo Mauss
(1935, p.215): “A crianga, como o adulto, imita atos que obtiveram
éxito e que ela viu serem bem sucedidos em pessoas em quem
confia e que tém autoridade sobre ela”.

Corroborando com esta premissa, varias diretoras e
professoras de escolas relataram, informalmente, a este pesquisador
que geralmente criancas do ensino fundamental mostram pouco
interesse ou alguma resisténcia quando valores de atitudes saudaveis
de higiene como lavar as maos, cortar unhas, escovar os dentes,
tomar banho, usar roupas limpas, perceber se a cabega esta cogando
para se investigar se ha infestacdo de piolhos etc., sdo levantados.
No entanto, acreditam que, se tais valores forem abordados
ludicamente através de brincadeiras, cartazes, desenhos etc., a
absor¢do dessas orientacdes se mostra mais eficaz, acrescentando,

também, ser desejavel que além dos professores, os pais estejam
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empenhados na transmissao destes valores.

Em outra oportunidade, mais um fato veio reforcar a premissa:
a neta deste pesquisador, Samara, com seis anos de idade, ao ganhar
um jogo de computador chamado Aprendildndia, que ensina
criangas através da animag¢do a procurarem em um jardim
embalagens descartaveis e joga-las em uma lata de lixo, passou a,
toda vez que saia de casa com a familia, querer recolher copos,
tampinhas de garrafas e outros objetos que pudessem afetar o meio
ambiente, e citava as frases ditas pelo hipopotamo, personagem
protagonista da animacao: “Jd para a lixeira!” ¢ ap6s jogar o objeto
no lixo, a propria crianca completava “Muito bem, Samara!”

Assim, pela observacdo, surgiu a ideia de propor uma
pesquisa para investigar se animagdes sobre o tema Educacdo em
Saude poderiam ajudar alunos do Ensino Fundamental a entender as
mensagens propostas, a ponto de modificarem seu comportamento
e, assim, praticarem mais agdes saudaveis.

O cenario de caréncia em saneamento basico e atendimento
médico de ponta de nosso pais, além da escassez de investimentos
em Comunicagdo em Satide, precisa mudar. E necessaria uma
Comunicacdo em Satde prioritaria e comprometida a propagandear
acoes saudaveis e preventivas na area da Saude, pois parece-nos
existir um fraco interesse dos meios de comunicagio na propaganda
em saude, ¢ um interesse maior nas rentaveis publicidades de
produtos e servicos. A Comunicacdo em Saude em nosso pais
colabora com a sociedade somente quando existem surtos
epidémicos e, mesmo assim, timidamente.

Antes de prosseguir, algumas diferencas existentes entre os
termos “filme”, “video” e “animacdo” devem ser esclarecidas, uma
vez que estes termos serdo utilizados no decorrer do trabalho. Filme
¢ a gravagdo, em pelicula (celulose) translucida, de fotos quadro a
quadro de uma ou mais cenas, em cada um dos seus movimentos,
que, ao ser exibido em um projetor, permite a passagem da luz
através das fotos, revelando as cenas em movimento. Video ¢ a

mesma gravagdo de fotos quadro a quadro, mas em uma fita
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magnética de video, ou em um CD ou DVD digitais, necessitando,
para sua visualizagdo, de aparelhos especiais de video, CD ou DVD
para sua reprodugdo. Ja4 a animagdo ¢ um género de cinema,
podendo ser desenvolvida a partir de diferentes técnicas como
desenho animado, que se caracteriza pela movimentagdo de
desenhos feitos sobre papel (principal substrato); animacdo de
bonecos ou objetos, chamada de ‘stop-motion’ ou ainda animacao
de fotos ou computadorizada, todas elas podendo ser gravadas para
exibicao em pelicula ou video.

Esta pesquisa parte do pressuposto que o cinema (filme) e o
video sdo capazes de impactar pessoas. Contudo, mais precisamente
sobre Educacdo em Satde, deseja-se saber se animagdes sobre este
tema podem impactar criangcas e como. Segundo Roseli Pereira

Silva:

Filmes sdo capazes de impactar pessoas. Contudo, no contexto
dos desafios educativos (e das exigéncias do trabalho
académico para uma efetiva contribuicdo cientifica), muitos
outros pontos permaneciam obscuros acerca do aludido
“impacto”: afinal, qual ¢ a sua natureza? Como ele pode se
realizar entre o publico juvenil (ou infantil- grifo nosso)? Qual
a sua dimensdo pedagogica? Qual a viabilidade em projetos
educativos e, mais especificamente, em projetos de educagdo
em valores?

(Silva, Roseli Pereira 2007, p.18)

E importante verificar a adequagdo do uso do filme e do
video, e particularmente da animag¢do, como recursos de ensino e
como a animag¢do pode incentivar uma visdo abrangente, com um
melhor entendimento por parte das criancas, de mensagens
educacionais que sdo apresentadas utilizando esse recurso. Sobre
isto, Napolitano (2003, p.34) aposta na utilizagdo do filme como
sensibilizacdo, dizendo que, se o aluno for influenciado por um
filme (ou video) e entender a mensagem, por certo terd seu interesse
despertado e procurara saber mais sobre o tema abordado pelo filme
(ou video).

Nao s6 as imagens em movimento (filme, video), mas também

as imagens estaticas ja foram descritas por alguns autores como
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recursos auxiliares na aprendizagem. Por exemplo, referindo-se a
importancia da utilizacdo de desenhos como recurso pedagdgico,
pode-se tomar emprestadas as palavras do mestre das historias em
quadrinhos Will Eisner (2005 p. 32): E mais facil ensinar um
processo quando ele estd envolto numa “embalagem” interessante,
como uma historia em quadrinhos , por exemplo.

Se os quadrinhos, imagens estéticas, chamam tanto a atencao
dos alunos, tornando o conteudo mais atraente, além de possibilitar
que os alunos interajam afetivamente com os personagens, 0S
desenhos em movimento poderiam semear na mente do aluno o
interesse em saber mais sobre um tema proposto. Desta forma,
poderiamos dizer, entdo, que esta midia teve a sua fungdo
pedagogica cumprida. Neste particular, Moscariello (1985, p.7)
complementa o que diz Napolitano: “E preciso valorizar o filme,
sobretudo os componentes que lhe valem poder ser qualificado
como ‘discurso’ e nao apenas como simples ‘espetaculo”.

Assim, ao analisar o discurso implicito em um filme, um video
ou uma animacdo o professor pode exercitar com o aluno uma
reflexdo sobre diversos assuntos, através de uma aula tradicional, ou
através de oficinas apoiadas em trabalhos manuais, representacdes
teatrais, desenhos e musicas.

Pode-se ressaltar, ainda, o filme, o video ou a animagdo como
recursos audiovisuais importantes, principalmente no ensino, pelo
fato das criangas modernas possuirem familiaridade, desde cedo,
com as diversas midias, através do DVD, da TV, do cinema, da
internet, games, videos (animados ou ndo) etc. e serem
consumidoras  vorazes destes produtos da comunicacgao,
principalmente de animacgdes. Percebe-se que as criancas fazem em
sala de aula comentarios sobre seus personagens favoritos, além de
copiar-lhes atitudes e valores. Assim, o professor pode se aproximar
mais do universo das criangas ao utilizar linguagens que fazem parte

de seus interesses. No parecer de Duarte:
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Nas sociedades mais ricas e desenvolvidas do mundo
contempordneo, bens culturais audiovisuais, incluindo os
cinematograficos, sdo considerados recursos estratégicos para a
construgdo e preservagdo de identidades nacionais e culturais.
Tanto € que este tema ocupa lugar privilegiado na agenda de
negociacdes e acordos internacionais da organizagdo Mundial
do comércio, que envolve as maiores nagdes do mundo. Esse
fato deveria ser suficiente para que nos os educadores
encarassemos a questdo com a seriedade que ela merece.[...]
Por incrivel que pareca, os meios educacionais ainda veem o
audiovisual como mero complemento de atividades
verdadeiramente educativas, como a leitura de textos, por
exemplo, ou seja, como um recurso adicional e secundario em
relacdo ao processo educacional propriamente dito. [...]
Enquanto os livros sdo assumidos por autoridades e educadores
como bens fundamentais para a educacdo das pessoas, 0s
filmes ainda aparecem como coadjuvantes na maioria das
propostas de politica educacional brasileira. (grifo nosso).
(Duarte, 2009, p.18 e 19)

Paralelo a isto, diante de significativas mudangas mididticas e
tecnologicas que t€m facilitado a utilizacdo da animagdo como meio
de comunicag¢do, acredita-se que este ¢ 0 momento adequado para se
pesquisar o poder deste recurso de midia para fins mais abrangentes
que simplesmente o entretenimento, ¢ até repensar-se a forma de
ministrar conteidos no ensino através dele. Além da lousa, por
exemplo, hoje ja existe a lousa interativa, que funciona como uma
tela ligada a um computador, na qual por meio de um software o
professor pode animar as informagdes exibidas, escrever com os
dedos e até mostrar filmes e videos, inclusive animagdes. Outro
aspecto a ser considerado ¢ o fato da crianga ndo mais necessitar ser
levada ao cinema para ver um filme, pois estes, muitas vezes
transformados em videos ou midias digitais, somados aos
equipamentos modernos de exibicdo, apresentam grande
flexibilidade de transporte e manuseio, como exibicdo em celulares,

MPA4, tablets e outros meios. Segundo Bittencourt:

A leitura do filme, do ponto de vista pedagogico, deve-se ater
a uma reflexao sobre um elemento técnico importante: o video.
Este recurso técnico deve ser considerado quanto a sua
popularizagio em dois sentidos. Inicialmente quanto a
possibilidade que o professor tem de controlar cenas — pode-se
voltar as cenas consideradas mais importantes e que merecem
discussoes, pode-se restringir cenas etc. e também pode-se
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estar com ele sempre a mao quando se pretender rever seu
conteido sem depender de sair de casa ou da escola para
assisti-lo. (Bittencourt, 1995, p.23)

Esta facilidade, de lidar com o video e outros suportes como
DVD e CD, permite a insercdo da animagdo como recurso
pedagdgico nas escolas para criangas. Além disto, muito facilmente
as criangas identificam-se com os personagens dos desenhos
animados, com os cendrios fantasticos, a explosdo das cores
fascinantes, e com as impactantes trilhas sonoras utilizadas nas
animacdes. Também os efeitos especiais atraentes, alicergados em
roteiros de a¢do e bem humorados, corroboram para ampliar o
fascinio das criancas pela animagdo. As animagdes de super-herois
sao um exemplo disto. Todos esses componentes estimulam o

imaginario da crianga, aumentando o seu poder de comunicagdo e

J4

interagdo com o mundo. Nas brincadeiras, ¢ comum as criancas
reproduzirem as cenas € comportamentos de seus personagens
favoritos. Segundo Montigneaux:

O imaginario detém lugar importante no cotidiano da crianga.
E a um tempo uma maneira de liberar suas angistias ou tensdes
acumuladas, mas ¢ igualmente para ela um meio de conhecer a
realidade, de se projetar e “de imaginar a vida”. A imagem, por
sua funcdo simbolica (como sinal, ela representa um objeto),
abre o imaginario da crianga e ¢ também uma verdadeira fonte
de prazeres para esta. A imagem toca sua sensibilidade e entra
em “ressonancia” com seu mundo interior e suas experiéncias
pessoais. Enfim, a imagem participa ativamente na
representagdo do mundo para a crianga pelo fato de estimular
sua memoria visual.

(Montigneaux, 2003, p.63)

Ainda sobre o processo de identificagdo, de acordo com Espinal:

Os efeitos da identificagdo sdo altamente agradaveis para o
espectador. A identificagdo € um dos motivos basicos pelos
quais o espectador vai ao cinema: vai comprar identificacdo.
Isto € evasdo.[...] A imagem cria um clima afetivo mais eficaz
que qualquer argumento racional. No cinema aceita-se uma
ideia por simpatia, ndo por logica. Se houver Iogica
(racionalidade), a aceita¢do sera maior ainda.

(Espinal, 1976 - p.64-78)

Para complementar, trazemos a visao de Duarte sobre o processo
de identificagao:
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Nas criancas pequenas isso ¢ mais facil de perceber; vendo um
filme dos Power Rangers, por exemplo, elas costumam
expressar sua identificagdo com esse ou aquele personagem do
grupo de herdis-mirins dizendo, claramente, “eu sou a rosa” ou
“eu sou o azul”.

(Duarte, 2009, p.59 a 62)

Além dos aspectos apresentados sobre os recursos
audiovisuais em geral, o crescente interesse pela animacao no Brasil
permite acreditar-se nela como um meio educativo. Diversos
festivais de animagdo, que se realizam anualmente em nosso pais,
tém apresentado inimeros resultados que exploram esta arte como
meio educativo, adotando uma linguagem voltada para a reflexdo
sobre a responsabilidade social, melhoria da qualidade de vida, e
sobre questdes relacionadas a saude, como o meio ambiente,
patologias, seus vetores ¢ sindromes, prevengdes, higiene, bem
estar, etc.

Assim, pretendeu-se nesta pesquisa, objetivamente, verificar
se além do potencial de entretenimento e diversao, a animagao pode
incentivar atitudes comportamentais positivas, em alunos do Ensino
Fundamental, criando e recriando concepgdes e formas didaticas que
promovam o didlogo, estimulando mudangas comportamentais
desejaveis e seduzindo um publico alvo ainda em formagao.

Em sintese, a proposta do estudo foi verificar se a animacgao,
como recurso de ensino utilizado para criangas do Ensino
Fundamental, pode promover novos saberes e incentivar atitudes
comportamentais positivas.

O estudo nos permitiu examinar com atengdo se, ao langar
mao de recursos como o da animagdo, o ato de educar a crianga,
exercido pelos mestres em sala de aula, ganha for¢a oferecendo a ela
referenciais simbolicos novos, importantes na formacdo de sua
personalidade.

Essas reflexdes nos ajudam a entender como as criancas
contemporaneas percebem e compreendem os signos que
vivenciam, absorvendo novos conhecimentos e aprendizagens, neste
particular na area da Educa¢do em Saude, através das animagdes.


DBD
PUC-Rio - Certificação Digital Nº 1011893/CA


PUC-RIo - Certificacdo Digital N° 1011893/CA

18

1.1.
Diretriz metodoldégica e estrutura da dissertagao

Uma primeira etapa do estudo constou de uma revisao
bibliografica sobre a utilizacdo de cinema e video na Educacio.
Algumas pesquisas foram identificadas sobre “Animac¢do na
Educac¢ao”, e poucas especificamente sobre “Animacao na
Educacio em Saude”.

Ao se analisar o interesse do video animado e propor utiliza-
lo pedagogicamente para a Educacdo em Saude, pode-se afirmar
que, hé quase 60 anos, os olhares sobre a Satde vém se ampliando e
modernizando gradativamente. Em 1954, a Organiza¢do Mundial de
Saude — OMS, criada apds a Segunda Guerra Mundial, estabeleceu
um novo conceito: “Saude é o estado de completo bem-estar
fisico, mental e social, e nio apenas a auséncia de doenc¢a”. Essa
mudan¢a na forma de entender a saide ampliou o olhar sobre a
questdo, o que resultou em novas possibilidades de agdes para a
garantia de uma vida saudavel. Esta defini¢do deveria nortear os
servigos de saude em todo o mundo. Rosemberg diz:

Saude ¢ a resultante das condi¢des de habitag¢do, educagio,
renda, meio ambiente, trabalho, transporte, emprego, lazer,
liberdade, acesso a posse da terra e acesso aos servigos de
saude.

Rosemberg (2004, p.75)

Nas ultimas duas décadas, acompanhando os movimentos da
sociedade em sua busca por direitos humanos e por um meio
ambiente mais saudavel, essa nova concepcdo de saude passa a
incluir varios outros aspectos como fatores sociais, econdmicos,
politicos, culturais, ambientais, comportamentais, biologicos e
educacionais.

Essa definicdo de Saude da OMS, contudo, também angariou
criticas por especialistas, uma vez que consideravam que esta visao
de saude seria algo inatingivel, e que poderia forgar uma
medicalizagdo dos seres humanos. Mesmo com as criticas,

promover a saude deixou de ser tarefa exclusiva de profissionais de
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saude e se estendeu para muitas outras areas, dentre elas as areas da
Comunicacdo ¢ da Educacdo. Com as recentes evolucdes
tecnologicas, particularmente no cinema e no video, a promocgao da
saude nessas areas teve novo impulso, sendo facilitada a producao
de filmes e videos, inclusive de animagao.

Um segundo momento da pesquisa voltou-se para o
desenvolvimento de um estudo de caso conduzido em duas escolas,
com alunos do ensino fundamental. Para tanto, foi realizado um
amplo levantamento de animagdes que tratam de temas relacionados
a Educacdo em Saude, e, juntamente com as professoras que
participaram do estudo, foram planejadas sessdes de exibicao,
atividades de reflexdo e a aplicagdo de questionarios para
recolhimento de informagdes. Posteriormente, foram analisados os
resultados e gerados graficos para facilitar a leitura dos mesmos.

Paralelamente, um panorama da anima¢do como
linguagem, sua historia e seu papel como motivacdo para criancas
foi tracado. Foram levantadas, também, algumas iniciativas
significativas de producdo de animagdes para a Educagdo no Brasil
e no mundo.

A dissertacao esta estruturada em cinco capitulos:

No primeiro capitulo, introdutério, apresenta-se a
motivagdo para a realizagdo da pesquisa, assim como a diretriz
metodoldgica adotada e a estrutura geral da dissertacao.

No segundo capitulo, discorre-se sobre o cinema como
recurso motivador para a construgao de saberes na educacdo. Um
panorama da animac¢do como linguagem e sua historia ¢ tracado, e
algumas iniciativas, na area da producao de animagao no Brasil e no
mundo, sdo relatadas.

No terceiro capitulo, aborda-se a Educagdo em Saude,
especialmente a ‘Educa¢do em Saude na escola’, a partir da acdo
apoiada pelo PSE - Programa Saude na Escola do Governo Federal,
que tem como uma de suas propostas o uso ndao s6 de recursos
pedagbgicos tradicionais, mas também inovadores, para educar

criangas sobre prevengao contra as principais doengas, melhorando a
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qualidade de vida da populagdo. E introduzida a proposta do estudo
de caso conduzido, a escolha das escolas, do publico alvo e as
justificativas.

No quarto capitulo, apresenta-se o estudo de caso proposto,
desde a sua concepgdo, até o ultimo questionario de avaliacdo.
Aborda-se a sele¢do dos temas das animagdes utilizadas, a
justificativa pela op¢do daquelas de curta-metragem, o planejamento
das sessdes de exibicdo, as atividades pedagogicas relacionadas aos
contetidos educativos tratados nas animagdes, € os questiondrios de
coleta de dados. Graficos sintese para visualizagdo do estudo
conduzido e dos resultados obtidos sdo elaborados.

No quinto e ultimo capitulo ¢ retomada a discussao acerca da
utilizagdo da animagdo como recurso pedagdgico para a Educacao
em Saude, a luz da analise realizada a partir dos dados levantados. A
proposta de construcao de um olhar critico, envolvendo a percepgao
do universo infantil, particularmente no que diz respeito ao uso da
animagdo como recurso para a Educacdo em Satde, ¢ as
transformagodes e experiéncias que ela pode ou ndo trazer para as
criangas, absorvendo novos paradigmas pedagogicos e psicoldgicos,

¢ apresentada.
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