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Resumo

Pereira, Carlos Eduardo Klimick; Eliana Lucia Magltat Yunes Garcia.
Uma ponte pela Escrita: A narratividade do RPG comoestimulo a
escrita e a leitura. Rio de Janeiro, 2008. 200 p. Tese de Doutorado -
Departamento de Letras, Pontificia Universidadedl@a do Rio de
Janeiro.

Uma ponte pela escrita € uma tese de doutoramento em Letras, na area de
Literatura Brasileira, pela PUC-Rio com pesquisalizada de 2004 a 2008,
enfocando a aquisicao de habilidades de leituisceta. Professores em diversos
niveis de ensino reclamam que seus alunos léemrevem cada vez menos e
pior. Contudo, no altamente interativo meio dariméé cresce o volume de e-
mails e o numero delogs, websites, fotologs etc. Portanto, parece plausive
trazer um nivel mais evidente de interatividadeelacdo do leitor com a obra
literaria e os colegas poderia ser um caminho gesaertar o gosto pela leitura e
escrita nos estudantes. As histérias interativasheddas como RPGrde
playing game) teriam caracteristicas mobilizadoras e facilitadoque poderiam
ser (teis para resgatar o espaco da literaturastagas. Esta hipétese foi testada
em quatro pesquisas de campo realizadas: alungsadeag&o na universidade;
alunos do Ensino Médio da rede publica; alunos emteintes do Instituto
Nacional de Educacao de Surdos (INES); grupos tetérios fora do ambiente
escolar. O objetivo foi estimular a leitura ao matiuma escrita criativa a partir
das narrativas vivenciadas interativamente pelasosl e voluntarios. Métodos de
pesquisa incluiram observacgdes, entrevistas, gunéstds e analises de dados. O
método TNI (Técnicas para Narrativas Interativaa)aputilizacdo de histérias

interativas para fins didaticos foi desenvolvidoathie a pesquisa.

Palavras-Chave:
Leitura, escrita, complexidade, Barthes, narraivi&ratividade, RPG.
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Abstract

Pereira, Carlos Eduardo Klimick; Eliana Lucia Magltet Yunes GarciaA
bridge through writting: Narrativity in RPG stimula ting reading and
writting. Rio de Janeiro, 2008. 200 p. Dr. Dissertation - &&pmento de
Letras, Pontificia Universidade Catolica do RiaJdeeiro.

A bridge through writing is a dissertation in Portuguese, in the area of
Brazilian Literature, by the Catholic University &io with research made
between 2004 and 2008, with focus on students’ iatun of reading and
writing skills. Teachers in several levels of edicmacomplain that their students
reading and writing skills are decaying more andrendut, in the highly
interactive environment of the Internet the voluofee-mails and quantity of
blogs, websites, fotologs etc, keeps growing. Tioeee it seems plausible that
bringing a more evident level of interactivity toetrelation between the reader
and the literary work and the classmates could b@ayto awaken the taste for
reading and writing in the students. The interacttories known as RPG (role
playing game) would have mobilizing and facilit@tioharacteristics that could be
useful to retrieve literature’s space at schoolss hypothesis was tested in four
field researches: undergraduate students at aensity;, high school students of a
public school; teen-age students of the Nationatituite for Education of Deaf
People (INES); groups of volunteers outside theosthenvironment. The
objective was to stimulate reading by motivatingreative writing based upon the
narratives experienced by the students and volisitBesearch methods included
observations, interviews, questionnaires and dai@ysis. The method TNI
(Techniques for Interactive Narratives) for the laggtion of interactive stories

for educational purposes was developed duringebkearch.

Keywords
Reading, writing, complexity, Barthes, narrativ@eractivity, RPG.
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