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Resumo

Silva, Rodrigo Marques Almeida da; Feijo, Bruno (Orientador). Um
Meétodo Otimizado de Renderizacdo Fotorealista com Distribuicéo
Estatistica e Selecdo Automética de Técnicas. Rio de Janeiro, 2015.
180p. Tese de Doutorado - Departamento de Informatica, Pontificia
Universidade Catdlica do Rio de Janeiro.

O processo de renderizagao fotoreal para cinema e TV demanda,
cada vez mais, poder de processamento, necessitando ndo sé de
algoritmos paralelos, bem como sistema de distribuicdo de tarefas. No
entanto, mesmo em sistemas de producdo, o tempo necessario para
avaliar uma animacdo pode chegar a varios dias, dificultando a melhoria
da qualidade artistica e limitando alteracdes. Neste trabalho foca-se na
otimizacdo de trés processos inerentes a renderizacdo, a renderizacao
local, na qual o sistema trabalha para renderizar um conjunto de pixels de
forma otimizada, aproveitando os recursos de hardware disponiveis e
aproveitando dados de renderizacdes previamente realizadas, pelo n6 ou
teste. O processo de gerenciamento, extremamente critico para o
resultado, € alterado para ndo so6 distribuir, mas analisar toda a
infraestrutura de renderizacéo, otimizando o processo de distribuicdo e
permitindo o estabelecimento de metas como prazo e custo. Além disso, o
modelo de gerenciamento é expandido para a nuvem, utilizando-a como
transbordo de processamento. Ainda, um novo processo foi criado para
avaliar a renderizacdo de forma colaborativa, onde cada n6é comunica
resultados parciais e assim otimiza a renderizacdo de outros. Por fim,
diversas técnicas inovadoras foram criadas para melhorar o processo

como um todo, removendo desperdicios e reaproveitando trabalho.

Palavras-chave

Renderizagdo Fotorealista; Fila de Renderizacdo; Tracado de

Raios; Computacdo em Nuvem; Arvores de Shade
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Abstract

Silva, Rodrigo Marques Almeida da; Feijo, Bruno (Advisor). An
Optimized Photorealistic Rendering Method with  Statistic
Distribution and Automatic Rendering Technique Selection. Rio de
Janeiro, 2015. 180p. DSc. Thesis - Departamento de Informaética,
Pontificia Universidade Catdlica do Rio de Janeiro.

The photorealistic rendering process for cinema and TV
increasingly demands processing power, requiring fast parallel algorithms
and effective task distribution systems. However, the processes currently
used by the academia and by the industry still consume several days to
evaluate an animation in super-resolution (typically 8K), what makes
difficult the improvement of artistic quality and limits the number of
experiments with scene parameters. In this work, we focus on the
optimization of three processes involved in photorealistic rendering,
reducing the total time of rendering substantially. Firstly, we optimize the
local rendering, in which the system works to render a set of pixels
optimally, taking advantage of the available hardware resources and using
previous rendering data. Secondly, we optimize the management process,
which is changed not only to distribute frames but also to analyze all the
rendering infrastructure, optimizing the distribution process and allowing
the establishment of goals as time and cost. Furthermore, the
management model is expanded to the cloud, using the cloud as a
processing overflow. Thirdly, we propose a new optimized process to
evaluate the rendering task collaboratively, where each node
communicates partial results to other nodes, allowing the optimization of
the rendering process in all nodes. Altogether, this thesis is an innovative
proposal to improve the whole process of high-performance rendering, removing

waste of resources and reducing rework.

Keywords

Photorealistic Rendering; Render Queue; Ray Tracing; Cloud
Computing; Shade Tree
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“‘Ha momentos em que a maior sabedoria é parecer nao saber nada.”

Sun Tzu, A Arte da Guerra.
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