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1.
Introducao Geral

Este trabalho aborda um breve panorama sobre o reconhecimento de faces
com uma apresentagdo dos modelos tedricos mais influentes e as implicagdes
referentes aos processos cognitivos inerentes a percep¢ao de faces. O conceito de
prototipicidade e sua relacdio com as teorias cognitivas da percepcdo sdo
introduzidos, considerando a relevancia dessas teorias para os modelos cognitivos
de reconhecimento de faces.

A percep¢do € o conjunto de processos pelos quais reconhecemos e
organizamos os estimulos do nosso ambiente, para entdo compreendé-los,
atribuindo sentido. Existem duas grandes abordagens tedricas: a Percepg¢éo Direta,
que afirma que toda informacdo de que necessitamos para percebermos o estimulo
estd no inpurt sensorial que recebemos; ou a Percepcao Construtiva, que afirma
que construimos ou criamos o estimulo que é percebido através da interagcdo, no
momento da percepcdo, de informagdes contextuais (sensoriais) € do nosso
conhecimento prévio a respeito daquele estimulo.

Tedricos cognitivos utilizam uma abordagem ascendente para explicar a
percepcdo, focalizando primeiramente a importancia dos aspectos que
caracterizam o estimulo sensorial, e depois avangando em dire¢do aos processos
cognitivos superiores envolvidos na percepcdo. De fato, perceber significa colocar
em relacdo as caracteristicas de um estimulo, que entram através de nossa retina,
num determinado momento, com conhecimentos prévios sobre aquele estimulo
organizado na nossa memoria de longo prazo. (Kohler, 1940), A questdo reside na
forma como organizamos esses conhecimentos prévios e de como os colocamos
em relacdo com o estimulo a ser percebido, uma vez que seria humanamente
impossivel termos modelos especificos para cada novo estimulo que percebemos.

Uma teoria muito difundida na literatura de modelos de percepcido € a
Teoria do Protétipo (Franks & Bransford, 1971). Um protétipo ndo € um modelo
rigido, especifico e concreto a ser usado como base para comparacdo ao
percebemos um estimulo. Um protétipo é uma classe de objetos, ou padrdes
relacionados, que integra ndo menos do que as caracteristicas mais tipicas, ou
seja, aquelas observadas com mais freqiiéncia, de um determinado estimulo. O
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idénticas, mas € a representacdo de um padrdo, uma imagem ideal armazenada na
memoria de longo prazo que representa uma classe de estimulos.

Os protétipos que formamos parecem integrar todas as mais tipicas
caracteristicas de um padrdo, e eles sdo formados a partir de nossa experiéncia
com as diferentes classes de estimulos. Os Protétipos se desenvolvem como
conseqiiéncia de maior ou menor experiéncia com determinada classe de
estimulos. Rosch, (1983). Por exemplo, uma crianca na primeira infancia, em
desenvolvimento, nomeia o animal que anda em quatro patas e é peludo como
“cdo”. O seu prototipo de cdo conta com poucos exemplares de cdo de onde foram
derivadas as caracteristicas que o determinam. Por isso, muitas criancas tendem a
chamar de “c@o” ou “Auau” todos os animais que andam em quatro patas. Na
medida em que a crianga aumenta contato com diferentes cdes, o numero de
exemplares de cdes vai aumentando e caracteristicas mais sensiveis vdo se
aglomerando na formacdo desse protétipo. O protdtipo de cdo vai entdo se
diferenciando do protétipo de outros animais e se formando como uma tendéncia
central de uma classe de estimulo com caracteristicas comuns.

O mesmo ocorre com 0s processos cognitivos responsaveis pela percepcio
de faces. Percebemos faces ao colocar em relagdo as caracteristicas sensoriais de
um estimulo visto em um dado momento (o rosto de uma pessoa que encontramos
na rua ou em uma foto em um jornal) com um protétipo de faces que temos
armazenados na nossa memoria de longo prazo. (Valentine, 1991; Valentine &
Bruce, 1986) Este processo implica em uma tomada de decisdo, se reconhecemos
ou ndo a face em questdo. (Bruce; Burton & Dench. 1994). O protétipo de faces,
como descrito pela Teoria do Protdtipo acima apresentada, € uma imagem ideal,
resultante da generalizacdo de todas as faces vistas por uma pessoa durante sua
vida (Valentine, 1991), como a tendéncia central de uma classe, representando a
aparéncia tipica de um grupo de pessoas.

Os dois trabalhos apresentados nesta Tese tem como base as teorias de
percepcdo acima apresentadas e objetivam aprofundar os estudos na temdtica
Reconhecimento de Faces contribuindo na producdo de conhecimento e

aprimoramento na drea de percepgao
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