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6
Conclusoes e Trabalhos Futuros

Este trabalho surgiu da necessidade de se ter uma ferramenta que pudesse
facilitar a criacdo de projetos usando redes neurais artificiais. Esta ferramenta de-
veria ser simples, mas robusta o suficiente para trabalhar com grandes bases de
dados. Além disso, os processos de treinamento deveriam ser suficientemente
rapidos para poderem realizar o treinamento de diversas redes rapidamente.

O primeiro passo foi o desenvolvimento de uma biblioteca para modelar e
treinar redes neurais, a qual foi finalizada com a construcdo da ANNCOM que
utiliza a tecnologia CUDA para melhorar o desempenho dos treinamentos. Vale
salientar que a utilizacdo do LMA em placas graficas ¢ nova e apresentou excelen-
tes resultados, mesmo com apenas uma parte do processo de treinamento em exe-
cucao na GPU. Apoés essa primeira fase, foi necessario desenvolver um ambiente
grafico que utilizasse completamente a biblioteca e fornecesse ao usudrio final
todas as opg¢oes oferecidas pela ANNCOM. Apos um estudo das aplicagdes ofere-
cidas pelo mercado, deu-se inicio a construgdao do Clinn. Um software que ofere-
cia todas as possibilidades da biblioteca de componentes de redes neurais. E im-
portante salientar que, além do objetivo primario de ser ter uma ferramenta, a in-
terface grafica oferecida pelo Clinn partiu da vontade de fazer um software que se
apresentasse de maneira facil e intuitiva para varios tipos de usuarios com diferen-
tes culturas de utilizacdo de um computador.

Para realizar uma boa analise de desempenho nos experimentos comparati-
vos realizados, todas as medidas de tempo tomadas sobre a CPU foram realizadas
utilizando a biblioteca MKL com um programa escrito em linguagem C. Esta bi-
blioteca tem um desempenho excepcional e algumas comparagdes feitas mostra-
ram ganhos na ordem das centenas de vezes. Por isso, pode-se concluir que os
resultados alcancados nesse trabalho foram muito bons, uma vez que o modelo
proposto foi quase 30 vezes mais rapido que o modelo seqiiencial usando MKL.

Em trabalhos futuros, a biblioteca ANNCOM contara com outros tipos de

treinamento, como o para redes do tipo Kohonen, que ja estdo em fase de desen-
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volvimento. Além disso, para obter melhor desempenho, todo o processo de for-
magao sera transferido para a placa de video e as transferéncias de dados feitas a
cada época serdo substituidas por uma unica transferéncia inicial das bases de
treinamento. Dessa forma, talvez seja possivel executar o treinamento em tempo
real, que ¢ exigido em varios tipos de problemas, por exemplo, um sistema de up-
scaling de video que precisa treinar uma rede a cada quadro.

Com relagao ao Clinn, ja existem muitas idéias, em forma de sugestdes e
criticas, para melhorar a funcionalidade. O processo de treinamento ainda esta
minimamente implementado e oferecera suporte a mais tipos de bancos de dados
diferentes, além de receber uma ferramenta bem completa para mineracao e sele-
¢do de dados. Ainda com relagdo ao Clinn, ja estdo sendo estudados outros mode-
los que poderdo auxiliar, em varios niveis da ferramenta, como um processo inte-
ligente de escolha de varidveis, que descobrird sozinho quais atributos sao mais ou

menos importantes para determinado problema.
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