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A  
Algoritmos 

Algoritmo 3.1 : Estimativa da taxa média no tswTCM 

Variáveis: 

now: instante de tempo da chegada do último pacote 

pkt_size: tamanho do último pacote 

avg_rate: taxa média estimada 

avg_interval: tamanho da janela de tempo para a estimativa da taxa 

média 

t_front: instante de tempo da chegada do penúltimo pacote 

Inicialmente :  

avg_interval = constante; 

avg_rate = CIR; 

t-front = 0; 

A cada chegada de um novo pacote, o estimador de taxas atualiza as suas 

variáveis: 

bytes_in_Win  = avg_rate * avg_interval; 

new_bytes = bytes_in_Win + pkt_size; 

avg_rate   = new_bytes / ( now – t-front + avg_interval); 

t-front = now; 

 

 

 

Algoritmo 3.2: Marcação de Tráfego no tswTCM 

avg_rate = Taxa média estimada do tráfego 

se (avg_rate ≤  CIR) 

o pacote é marcado de verde; 

senão se (CIR < avg_rate ≤ PIR)  

calcule P0 = 






 −
rateavg

CIRrateavg
_

_
  

com probabilidade P0 o pacote é marcado de amarelo; 

  com probabilidade (1 – P0) o pacote é marcado de verde; 
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senão 

 calcule P1 = 






 −
rateavg

PIRrateavg
_

_
  

 calcule P2 = 






 −
rateavg
CIRPIR

_
 

com probabilidade P1 o pacote é marcado de vermelho; 

 com probabilidade P2 o pacote é marcado de amarelo; 

 com probabilidade (1 - (P1 + P2)) o pacote é marcado de verde; 

 

 

Algoritmo 3.3 : Marcação de tráfego no TSW2CM 

avg_rate = Taxa média estimada do tráfego 

se (avg_rate ≤  CIR) 

o pacote é marcado de verde; 

senão  

calcule P0 = 






 −
rateavg

CIRrateavg
_

_
 

com probabilidade P0 o pacote é marcado de amarelo; 

com probabilidade (1 – P0) o pacote é marcado de verde; 
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B 
Estimativa do RTT 

Estimando o Round Trip Time 

 

Fundamental para o mecanismo de timeout e retransmissão é a 

estimativa do tempo total de transmissão de ida e volta (round trip time) de um 

pacote. Como esta estimativa muda com o tempo, devido a mudanças de rotas e 

padrões de tráfego, o TCP deve monitorar estas mudanças e modificar o tempo 

de timeout apropriadamente. 

A forma de atingir esse objetivo é fazer boas estimativas do RTT, e 

utilizá-las para calcular o timeout de retransmissão ou RTO (Retransmission 

Timeout). Para isso, o TCP registra o instante de envio de um segmento e o 

instante de recebimento do respectivo reconhecimento. Em seguida, o TCP 

obtém uma nova amostra para o RTT através da diferença entre valores. O 

cálculo final do RTT é feito então através de uma soma ponderada entre a nova 

amostra e o valor utilizado anteriormente. A equação B.1 mostra este cálculo 

onde R é o RTT médio estimado, M é o novo valor amostrado e a é o fator de 

atenuação com o valor recomendado de 0,9. 

 

R = a * R + (1-a) M                             (B.1) 

 

O valor do RTO é obtido através do RTT da equação B.2, onde ß é um 

fator de variação do atraso com valor recomendado igual a 2. 

 

RTO = R * ß                                         (B.2) 
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