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Conclusao

Resumo

Este capitulo apresenta as conclusoes baseadas nesta dissertagdo e
enumera seus objetivos, descrevendo como foram alcan¢ados. Finalmente, ilustra

algumas orientacoes para trabalhos futuros decorrentes deste trabalho.

A engenharia de software orientada a agentes estd sendo descrita como um
novo paradigma para a pesquisa e o desenvolvimento em engenharia de software.
Mas a fim de transformar-se em um novo paradigma para a industria de software,
metodologias, arquiteturas de implementacdo e ambientes integrados de
desenvolvimento robustos e usaveis precisam ser desenvolvidos.

Este trabalho apresenta um ambiente de desenvolvimento para atacar o
problema da integracdo entre as atividades de especificacdo (andlise e
modelagem) e de implementagdo de sistemas baseados em agentes. O enfoque
desta dissertagdo parte de duas premissas: ¢ necessario oferecer suporte para a
modelagem visual do sistema, segundo uma linguagem de modelagem, e o
resultado da modelagem deve ser o ponto de partida para a geracao de codigo
baseado em uma arquitetura de implementagao de sistemas multi-agentes.

Olhando para estas questdes, foi apresentado um ambiente de
desenvolvimento de sistemas baseados em agentes, o Albatroz. O propodsito deste
ambiente ¢ auxiliar o desenvolvedor durante as fases de construgdo (especificagdo
e implementagdo) do sistema.

As funcionalidades oferecidas pelo Albatroz incluem:

* a utilizagdo e geragdo de estruturas intermedidrias (em formato XMI):
responsaveis pela interligacdo das ferramentas, tornando o ambiente extensivel e
interoperavel.

* 0 apoio visual para modelagem: a partir do meta-modelo gerado da

linguagem de modelagem ANote ¢ possivel realizar a representacdo e o
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armazenamento dos diagramas, facilitando o entendimento do problema e
garantindo a consisténcia das informacdes.

+ a transformacdo de modelo para modelo: desta forma ¢ possivel padronizar
o mapeamento dos diagramas do ANote para a arquitetura de desenvolvimento
ASYNC, através de regras pré-estabelecidas. Cada regra garante que a
transformag¢ao de modelo para modelo ocorra natural e automaticamente, evitando
erros cometidos manualmente. Ou mesmo, transformar o modelo de outra
linguagem de modelagem para o modelo de uma outra arquitetura qualquer.

* a geragdo parcial do cddigo: automatizando o processo de geracdo de
codigo, o ambiente de desenvolvimento agiliza a constru¢do da infra-estrutura
inicial para o restante da implementacao.

A utilizacdo do ambiente ird contribuir bastante para a criagdo de novos
estudos de caso, da qual, uma analise mais aprofundada do ANote e do ASYNC
serdo possiveis, avaliando seus pontos fortes e fracos, apontando suas vantagens e
desvantagens, e, at¢ mesmo, estipulando qual linguagem se adapta ou se ajusta
mais facilmente a qual arquitetura. Tudo isso vem para impulsionar o
amadurecimento ¢ o uso das linguagens de modelagem, das arquiteturas de

desenvolvimento e das tecnologias para sistemas multi-agentes.

6.1.
Trabalhos Futuros

Algumas questdoes referentes ao uso do Albatroz no processo de
desenvolvimento de sistemas multi-agentes ficaram de fora do escopo desta
dissertacdo. Assim, as seguintes orientacdes para futuras pesquisas podem ser
propostas.

* Geracdo da modelagem baseado no codigo fonte. A partir das informagdes
encontradas nas classes do sistema realizar a modelagem do sistema baseado
numa linguagem de modelagem.

* Alertas de validagdo. Através de alertas (Warnings) que avaliam os
diagramas do ANote, indicando ao desenvolvedor o que falta ser feito para
completar a fase de especificagdo do sistema.

* Apoio visual para configuragdo das regras de transformacao.
Aperfeicoamento da ferramenta Transform, evitando erros na elaboracao das

regras de transforma¢do de modelo para modelo do arquivo de configuragao.
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