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Consideragodes Finais

A arquitetura que aparece na transicdo do século 20 para o século 21 ¢ ela
mesma uma arquitetura de transi¢cdes. Insere o questionamento das nogdes de
estabilidade e solidez mantidas intactas desde as primeiras teorias arquitetonicas.
De todas as transformagdes por que passou esta disciplina até agora, este foi o
primeiro momento em que a mudanga e a efemeridade foram verdadeiramente
aceitas e mesmo vistas como positivas e desejaveis, o que implica repensar

defini¢des de arquitetura.

Na tltima década do século 20 e nesta que segue, nosso intervalo de estudo,
aparecem tendéncias arquitetonicas que conseguem fazer justamente este
questionamento e, das inumeras razdes que as levam a isso, colocamos nesta
pesquisa énfase na influéncia da revolugdo midiatica. Novas formas de
comunicagdo através das midias eletronicas e digitais geram novas formas
urbanas, novos tipos de comportamento e novas formas de percep¢do visual que
incidirdo sobre o ambiente construido, e sdo estas transformagdes ¢ suas relagoes

diretas com as edificagdes que propusemos analisar no presente trabalho.

Os novos paradigmas da arquitetura sdo a fragmentaciio, a fuga da forma,
e a incorporagdo do tempo a matéria construida, que ha muito se pauta no
espaco. Algumas novas definigdes de arquitetura que procuram manterem-se
coerentes com a condicao da sociedade atual e sua forma de pensamento inserem-
se nestes novos paradigmas e a cada definicdo desdobram-se diversas maneiras de
concretizar estes conceitos, de acordo com questionamentos especificos e
diferentes formas de percebé-los e aceitd-los, de ter uma postura critica ou
niilista. Sao definigdes que abarcam instabilidade, velocidade, mudanca,

desmaterializacao, seducao, escolha ¢ acao.
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E importante dizer que aparecem aqui diversas referéncias ao pos-
modernismo como momento historico, mas sem que este seja um estudo voltado a
defesa dele. Apenas vimos que certas caracteristicas geralmente consideradas pos-
modernas sdo uteis para a compreensdo deste momento da arquitetura, e o
modernismo em diversos campos de pensamento, no que nos compete analisar
aqui, ainda pertence aos paradigmas anteriores. Nao foi nossa intencao
transformar esta pesquisa em uma comparacdo entre modernismo e situagdo
contemporanea, mas certas men¢des a momentos anteriores, ao Movimento
Moderno da arquitetura em particular, se fizeram necessarias — uma vez que o
Movimento Moderno geralmente aparece como a clara corporificacdo de posturas
superadas pelos novos paradigmas, além do que ¢ praticamente um momento mais
imediatamente anterior ao atual, ao menos um momento do qual ja podemos ter

uma distancia razoavel permitindo uma analise mais profunda.

Percebemos que as caracteristicas pos-modernas presentes na arquitetura
contempordnea que se inserem nos novos paradigmas sdo: a perda da
profundidade e do relevo e a conseqiiente énfase na superficie; novas relagdes
entre tempo e espaco; o excesso de informagdes; a efemeridade; a indefinigdo; e
novas formas de percepg¢do visual decorrentes de todas as caracteristicas

anteriores.

Destacamos a questdo pés-moderna da crise de certezas — que leva as idéias
de indefini¢dao, ambigiiidade e instabilidade presentes em todas as posturas que
definimos — questdo frequentemente associada a incerteza que aparece na fisica
moderna desde a teoria da relatividade e o principio da incerteza da matéria, que
refuta a idéia de os elétrons possuirem lugar, velocidade ou formas definidas, ou
seja, se mesmo a matéria ¢ indefinida, nada mais pode ser dado como certo e
preciso. Esse questionamento aparece da mesma forma na filosofia, com a crise da
nog¢ao de verdade e acaba por cair na arquitetura também, esta que se compde de

matéria e filosofia.

A maior contribuicdo desta pesquisa ¢ a detec¢do de certas transformacdes
por que passa a arquitetura contemporanea e sua classificagdo em posturas

associadas ao digital. Cada postura refere-se a grupos de defini¢cdes de arquitetura


DBD
PUC-Rio - Certificação Digital Nº 0410895/CA


PUC-RIo - Certificagdo Digital N° 0410895/CA

Capitulo 6 195
Consideragdes Finais

defendidas por arquitetos ou tedricos de arquitetura, arte e design, unindo-se em
uma tendéncia correlata. Cada uma das trés posturas — Fusao Digital, Virtual de
Baixa Resolucio e Junkspace — ¢ analisada a partir dos mesmos conceitos-base,

mas as diferengas entre suas abordagens sdo explicitadas e discutidas.

A Fusao Digital ¢ definida pela fusdo de imagens multiplas a substratos
concretos quase desprovidos de imagem. Em outras palavras, a adi¢do de imagens
digitais (ou matematicas ou de sintese) aderidas a objetos concretos cuja imagem
propria acaba por desfazer-se na visualizagdo digital. O Virtual de Baixa
Resolucio almeja chegar, por meio da propria construgdo, a uma imagem além do
digital, que o supere ou que ndo seja subordinada a projecdes de imagens digitais
nem de interfaces, ainda que tenha sido necessaria sua alusdo. A Baixa Resolugao
tenta simular o digital na materialidade do real. O Virtual de Baixa Resolucao traz
a arquitetura da Era Digital subjetividade e sedugao, para dar novo folego ao que ¢

tangivel e material na fuga a virtualizagdo do mundo e dos individuos.

O Junkspace ¢ a postura mais complexa e a que mais envolve categorias
contraditorias. E a que promove a unido entre material (constru¢io) ¢ imaterial
(informagdo e fluxo) como percepcao e como discurso, mas que mantém as duas
naturezas distintas em sua definigio. E também a postura que mais evita a
artificializacdo do digital ao mesmo tempo em que aceita a experiéncia estetizada
do consumo. O Junkspace renega completamente a idealizagdo e o controle, ¢

promove o caos € o0 acontecimento como caracteristicas principais da vida urbana.

A crise de certezas reflete-se em uma discussao que permeia todo o trabalho
que ¢ a superacdo dos conceitos binarios, onde as posturas encontram-se em
regidoes indefinidas, sdo ambiguas por nao pertencerem plenamente a nenhuma
categoria especifica e transitam, na verdade, entre duas categorias
tradicionalmente opostas. Estar a meio caminho entre duas situacdes diferentes e
aparentemente incompativeis foi decisivo para a compreensao das vertentes dessa
nova arquitetura, o que foi expresso nos subtitulos de cada postura. “Entre a
desmaterializacdo e a materializacdo” serviu para a Fusdo Digital, uma vez que
esta postura parte da total desmaterializagdo dos ambientes virtuais da arquitetura

liquida de Marcos Novak para ter a estética da projetagdo informatica
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materializada em objetos concretos, os blobjects, e finaliza com exemplos de uma
arquitetura hibrida em que o virtual ¢ transposto apenas em imagem para o real,
com imagens digitais sobrepostas as superficies reais gerando uma percepgao
unificada ainda que ambigua. Nesta ultima fase, a arquitetura exige um

movimento mental de ida-e-volta entre a imagem digital e o substrato concreto.

O Virtual de Baixa Resolugdo situa-se “entre a visibilidade e a ilusdao”
porque todas as suas subcategorias evitam a visdo objetiva de sua arquitetura,
oferecendo ao observador sempre imagens dubias, como as que sao materiais mas
remetem ao digital, as semi-transparentes que apenas permitem entrever o que
esta por tras, as que se modificam ininterruptamente e as que realizam intimeros
jogos de reflexdo, refracdo e transparéncia, tornando embagados seu contetido e
sua materialidade. O Junkspace transita entre as fronteiras da “continuidade e
fragmentacdo”, pois seus objetos e os elementos constituintes desses objetos sdo
distintos e dispares, sem relacdo entre si, mas o excesso de estimulos que eles
proporcionam impde a percep¢do de um conjunto, uma massa unica. Também o
aspecto dindmico dos acontecimentos e atividades aderidos a sua imagem material

revela uma continuidade feita de fragmentos.

Em todas as posturas aparecem definicdes de virtual e de simulagido
relativas as preocupacdes especificas de cada uma. Na Fusdo Digital “simulagao”
e “virtual” estdo ligados a informatica e ao computador como ferramenta, que sao
defini¢des mais técnicas que investigam a natureza e as possibilidades da imagem
digital, do ambiente virtual da informatica e das trocas e interagdes pessoais por
meios telematicos. No Virtual de Baixa Resolugdo “simulacdo” responde pelos
significados flutuantes que distorcem a nocdo de realidade e oscilam entre o
verdadeiro e o falso. O “virtual” ¢ a experiéncia de vagar por entre imagens
midiaticas e objetos sem referente sem que se possa atribuir-lhes significados
precisos. O Junkspace utiliza o excesso e a desordem para criar uma vida
estetizada distanciada na qual os valores sdo definidos pelo consumo e pelo
fascinio, mais do que por seu valor de uso, produzindo uma vivéncia “simulada”.
O “virtual” € o acontecimento fugidio, a atividade dos habitantes que ndo pode ser
contida em uma forma material, mas apenas apreendida momentaneamente. A

acdo ¢ um “virtual” cuja atualizagdo ¢ fugaz e jamais sera repetida.
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A noc¢do de fluxo ¢ importante para todas as obras de arquitetura aqui
expostas e também possui muitas formas de ser percebido. Consideramos que as
imagens digitais existem como fluxos de energia, j& que ndo estdo presas a
nenhum suporte. O fato de poderem ser telematicamente compartilhados
transforma os ambientes virtuais também em fluxo. Mas a duragcdo do tempo
também gera fluxo ao ser visualizada através do comportamento imprevisivel dos
habitantes das metrépoles, do movimento instavel que dissolve edificagdes que se
caracterizam pela leveza do vidro reflexivo e de materiais volateis como o vapor.
Os limites difusos e as embalagens pereciveis sdo ainda produzidos pelos fluxos
urbanos de constante modificacio. E mesmo os blobjects concretos fazem
visualizar a velocidade e a passagem do fluxo através de suas formas continuas e

suaves.

Dentro dos paradigmas formais/ndo formais explicados por Moneo,
definimos as posturas da seguinte maneira:
Fusao Digital
» A forma mais pura, que ndo ¢ decifravel por ndo ser decomponivel. Nao
tem inicio nem fim, por isso nao define forma clara, compreensivel — mas
ainda assim ¢ forma.
Baixa Resolucao
= A forma disforme, a auséncia de forma, aquilo que se esvai em
movimento.
Junkspace
* A fragmentacdo que nega a forma. A profusdo de formas que impede a

legibilidade.

Podemos concluir que as trés categorias possuem caracteristicas distintas
mesmo no que se refere a sua postura em relacgdo ao virtual e a0 mundo concreto:
Fusao Digital
= Procura distanciamento do mundo concreto, real.
= Trata, praticamente, daquilo que ¢ apenas digital. Tenta manter-se longe

das impurezas, ruidos e imperfei¢cdes da materialidade do real.
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Idealiza¢do do conceito. O digital ¢ idealizado e serve para trazer maior
controle e perfei¢do (formal, visual) para o mundo real.

Baixa Resolucao
Comega a inserir-se no mundo real.
Inicia a aceitagdo de alguma imperfeicdo do concreto quando acontece a
eversao (contrario de imersao, seria a saida do virtual para o real).
Superacdo do puro digital, mas ainda com alguma idealizagao.

Junkspace
Pertence completamente ao real e material.
Considera que o que existe concretamente € certamente imperfeito, e assim
¢ assumido, aceito, enquanto que o que ¢ digital ¢ invisivel, impalpavel,
mas também ndo pode ser controlado ou aperfeicoado, pois ¢ um reflexo
do mundo real.
O digital segue, existindo, mudando a forma de ser do concreto, mas ¢
algo separado, superposto ao concreto sem que haja realmente uma fusao.
Sao mundos distintos, paralelos, interdependentes, formam um sistema.
Nao ha idealiza¢do, ha uma tentativa de direcionamento e projetacao do
digital, de ndo deixa-lo fugir totalmente ao controle, mas no mundo
concreto sequer ha tentativa, ele tem vida propria, ¢ impossivel de

controlar. Mas ambos sdo poluidos, imperfeitos.

Em suma, essa nova arquitetura que aparece nas duas ultimas décadas e que

se pauta em paradigmas muito diferentes dos conceitos arquitetonicos anteriores

faz necessaria a utilizagdo de preceitos que ndo sdo tradicionalmente

arquitetonicos e estes serdo buscados em outras areas, em particular no design

industrial, na publicidade e na arte eletronica. Para que a arquitetura da Era da

Informagdo seja vista como arquitetura ela deve incorporar saberes que até entao

fizeram parte do vocabulario e das intengdes dos designers, como a criagdo da

seducdo, do fetichismo do consumo, a incorporagdo de imagens multiplas, a

mobilidade e o tratamento estético da superficie sem relagdo com o espago e com

a matéria.
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