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Prof. José Eugênio Leal
Coordenador Setorial do Centro Técnico Cient́ıfico — PUC–Rio
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Resumo

Albuquerque, Antonia Lucinelma Pessoa; Melo, Rubens Nasci-
mento. Um Modelo para Visualização Estereoscópica uti-
lizando Webcams. Rio de Janeiro, 2006. 130p. Tese de Doutorado
— Departamento de Informática, Pontif́ıcia Universidade Católica
do Rio de Janeiro.

As comunicações à distância estão crescendo consideravelmente pelo uso de

aplicações através da Internet e de ambientes virtuais. Interações sociais

e pessoais têm recebido especial enfoque, sobretudo a videoconferência,

acarretando uma grande demanda de tecnologia apropriada para esses

sistemas. Resultados de pesquisas em Presença, alguns deles obtidos nesta

tese, permitiram inferir os quatro pilares da proposta: 1. visualização é

muito importante nas interações sociais/pessoais; 2. tecnologia simples pode

promover presença social; 3. imagens de câmera são mais satisfatórias do que

avatares para algumas interações sociais/pessoais; 4. estereoscopia influencia

presença positivamente. Sob a restrição de usar tecnologia simples e de baixo

custo, a tese propõe o uso de visualização estereoscópica para webcams, em

tempo real. Porque webcams são equipamentos simples com baixa resolução

de imagem, a obtenção de um estéreo com qualidade torna-se um desafio.

Partindo do prinćıpio que o olho humano não se comporta da mesma forma

para ver de perto e de longe, a pesquisa analisou o processamento de estéreo

natural do olho humano, e com base em resultados psicof́ısicos e fisiológicos

da visão binocular, a tese propõe um modelo para o processamento de

imagens estereoscópicas a serem visualizadas em curta distância, e usa

este modelo na implementação apresentada. Os resultados obtidos foram

satisfatórios para a visualização de imagens estéreo com webcams, em tempo

real, e principalmente, eliminaram a necessidade de reajuste de paralaxe

das imagens e do reposicionamento das câmeras a cada movimentação do

observador, dando assim mais liberdade de visualização ao observador.

Palavras–chave
Visualização Estéreo. Interações Virtuais. Presença. Webcam

Estereoscópica. Visão Binocular. Estereopsia.
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Abstract

Albuquerque, Antonia Lucinelma Pessoa; Melo, Rubens Nasci-
mento. A Model for Stereoscopic Visualization through We-
bcams. Rio de Janeiro, 2006. 130p. PhD Thesis — Departament
of Computer Science, Pontif́ıcia Universidade Católica do Rio de
Janeiro.

The improvement of communication among remotely located people con-

stitutes a very comprehensive prominent subject nowadays. Among appli-

cations to attain this goal, some aim to support social and personal inter-

actions to meet partners, friends and family in distance. Presence research

results, some obtained as part of this thesis, allowed to infer the four pil-

lars of the proposal: 1. visualization is very important in social/personal

interactions, mainly when people have close social/personal relationship; 2.

simple technology can afford social presence; 3. camera images are more

satisfactory than avatars during some social/personal interactions; 4. stere-

oscopy influences presence positively. Under the constraint of using simple

technology without adding any special hardware to a PC system, the the-

sis proposes the use of stereoscopy through webcams, in real-time, as one

solution to add 3D features to camera images. Since webcams are simple

equipments with low resolution, to obtain stereo images in good quality

is a challenge. Considering the fact that human eyes treat short and long

distance in a different way, this research analysed the natural stereo process-

ing of human eye, and based on psychophysical and physiological features of

binocular vision, the thesis proposes a model to process stereoscopic images

to be visualized in short distance, and implemented it as a proof of concept.

The obtained results are satisfactory for stereoscopic images visualization

through webcams, in real-time, and mainly, eliminated the need of adjusting

images parallax and cameras position for each viewer’s movement, allowing

more freedom to the viewer.

Keywords
Stereoscopic Visualization. Virtual Interactions. Presence. Stereo-

scopic Webcam. Binocular Vision. Stereopsis.
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3.2 Tabela de sentidos e modalidades correspondentes 41
3.3 Experimento usando imagens estéreo 43
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5.30 O olho ciclópico do observador 96
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Nota

A maioria das referências bibliográficas usadas
neste trabalho, tanto livros quanto artigos, estão
em inglês. Naturalmente, no decorrer dos anos
formou-se uma terminologia técnica, em inglês,
das áreas abordadas na tese. A tradução de al-
guns destes termos para o português, já larga-
mente usados em inglês, ao invés de contribuir
para esclarecer poderiam dificultar ou causar uma
perda de significado, não acrescentando vanta-
gens a este trabalho. Por isso optei por manter
alguns termos em inglês ao longo do texto, e te-
cer explicações espećıficas sempre que necessário.
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