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Glossario

acomodacao - foco dos olhos

acuidade monocular - acuidade de percepgao de profundidade perce-
bida por uma pessoa usando apenas um olho

agente - ver bot

API - Application Programming Interface ou simplesmente API é um
conjunto de rotinas e padroes estabelecidos por um software para utilizacao
de suas funcionalidades. De modo geral, a API é composta por uma série
de funcoes acessiveis somente por programacgao, e que permitem utilizar
caracteristicas do software menos evidentes ao usudrio tradicional (61).

avatar - a representacao grafica de um ser humano em um mundo virtual,
podendo ser 2D ou 3D, mas totalmente controlado pela pessoa que esta sendo
representada.

arousal - estado fisiologico e psicolégico que leva ao aumento da batida
do coragao e pressao sanguinea e a uma condicao de alerta e resposta imediata
(61)

awareness systems - podem ser amplamente definidos como sistemas
que ajudam individuos conectados, ou grupos, a se manterem conscientes
das atividades e da situacao de cada um, i. e., do seu bem-estar, da sua
disponibilidade para interacao ou comunicacao, ou dar uma nocao das suas

atividades

bot (ou robd, para alguns) - pode ter a aparéncia de um avatar que habita
um mundo virtual e interage com usuarios, mas ¢é totalmente controlado por

um programa de computador, ao invés de ser controlado por um ser humano.

chat 3D - ambientes graficos 3D para chat, que usam as representagoes
graficas de avatares
ciéncia cognitiva - definida como o estudo cientifico da mente ou da

inteligéncia
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convergeéncia - a rotacao dos olhos, na direcao horizontal e em sentido
oposto, para o lado interno dos olhos

cropping - cropping de uma imagem se refere a operagao de cortar uma
parte da imagem.

crosstalk - quando nao ocorre o isolamento completo dos canais da
imagem direita e esquerda, deixando passar para um olho a imagem que seria
apenas para o outro olho. Produz um efeito conhecido como ghost

cyberespacgo - adaptagao da palavra cyberspace, que se refere a um

espaco em um ambiente virtual

diplopia - visao dupla do par de imagens estéreo

disparidade - a diferenga entre os angulos formados pela projecao de
pontos correspondentes nas duas retinas, também chamada de disparidade
retiniana. O termo computacional correspondente para a tela do computador
é o paralaxe

distancia interaxial - também chamada separacdo interaxial. A
distancia entre os eixos das lentes das cameras

distancia interocular - ou distancia interpupilar, é a distancia entre os
eixos dos olhos

DVNP - display virtual nao-planar, superficie 3D, cilindrica, desenvol-

vida para o modelo de visualizacao estéreo em curta distancia apresentado

espacgo do observador - a regiao entre superficie da tela de exibicao e o
observador. As imagens aparecem nessa regiao quando tém paralaxe negativo

estereopsia - percepcao de profundidade binocular. Literalmente, visao
“solida”

estereoscopia - a arte e ciéncia de criar imagens com a percep¢ao de
profundidade da estereopsia

excentricidade retiniana - distancia angular da févea em qualquer

direcao, para alvos no campo visual

FOV - field of view (campo de visao da camera)
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fovea - um ponto pequeno que contém a maior concentragao de cones no
olho, é responsavel pela visao central e especializada para alta precisao visual

fps - frames per second é a taxa de transmissao de video em quadros por
segundo. Quadro é a nomenclatura referente a uma imagem

fusao - a combinacao, pelo cérebro, das imagens direita e esquerda, vistas

pelo olhos esquerdo e direito, em uma tnica imagem

ghost - a percepcao de crosstalk é chamada ghost
ghosting - ou crosstalk é o vazamento de uma imagem para um olho,
quando esta deveria passar apenas para o outro olho, produzindo o conhecido

efeito ghost

HIT - horizontal image translation, referindo-se a translagao aplicada
horizontalmente as imagens esquerda e direita do par estéreo
horopter - locus de pontos com disparidade zero, no espaco visual

horopter abatico - distancia na qual o horopter empirico se torna plano

L
LAN - Local Area Network
laténcia - tempo de retardo na resposta de um sistema
LBE - Location-Based Entertainment

M

macula - é uma pequena regiao oval amarela préxima do centro da
retina do olho humano. Tem um diametro em torno de 1.5 mm e préximo ao
seu centro esta a fovea. Na macula ficam a fovea e a foveola que contém uma
alta densidade de cones (61))

mediada - através de midia

MUD - Multi-User Dungeon ou Domain ou Dimension, é jogo de com-
putador multi-usuario que combina elementos de jogos com funcgoes especificas,

¢ mensagem instantanea em salas de chat (61))
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neurociéncia - abrange qualquer investigacao experimental e tedrica
cientifica sistematica do sistema nervoso central e periférico de sistemas
biolégicos (61))

(0]

olho ciclépico - ou cyclopean eye, é definido como o terceiro olho ou o
bnoculo. Estando os dois olhos conjugados, todas as dire¢oes visuais comuns de
varios pontos da retina se interceptam em um ponto na dire¢ao visual principal.
Este ponto é equivalente aos dois olhos. O cérebro recebe as sensacoes vindo
dos dois olhos como se fosse de um tnico olho central situado entre os dois
olhos (47
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