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Um olhar para a obra de Mauricio de Sousa:
Mito / Ideologia / Narrativa / Unidades de construcao

O universo Mauricio de Sousa € repleto de temas sociais, culturais, socio-
econdmicos, etc. Pela infinidade de assuntos disponiveis, € possivel que qualquer
area ligada as ciéncias humanas encontre material bastante rico para estudar.

A estrutura do seu estuidio, localizado na Regido da Lapa, na cidade de Sao
Paulo, comporta a producdo de seis revistas-tema mensais — Monica, Cebolinha,
Cascdo, Magali, Chico Bento e Parque da Monica —, além de organizar material
para os almanaques de reedicdo das melhores historias e publicar livros de temas
ja recortados, como fabulas e natureza, entre outros. Sua producdo € responsdvel
também por acompanhar os langcamentos dos produtos que levam a marca Turma
da Mbnica e elaborar a transposicdo do que é confeccionado para os quadrinhos
para outras midias. Hoje seus personagens sdo vistos nas telas de cinema,
participam de jogos educativos e fazem parte de CD-ROMs. A figura abaixo
representa o antncio publicado no nimero 456 da revista Chico Bento e trata do
langcamento do livro com o making off e historias que deram origem ao longa-

metragem CineGibi, langado em 2005.

As historias que deram origem
a muitas gargalhadas.

deram origem ao filme.
Para quem ndo viu

JANAS LIVRARIAS

Figura 6 — Anuncio publicado na revista Chico Bento em margo de 2006.
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Por se tratar de uma pesquisa a respeito de quadrinhos, apesar do grande
desejo inicial de englobar todo o universo Mauricio de Sousa como objeto de
andlise, foi determinado um recorte, escolhendo a revista-tema Chico Bento para
estudar. As histérias de Papa-Capim também sdo observadas.

Justificando a escolha, a personagem que protagoniza a revista € um menino
que mora em um sitio no interior do Brasil e, em seu dia-a-dia, convive com
animais domésticos, se preocupa com a natureza, vive longe da cadtica' vida na
cidade grande. O folclore brasileiro € freqiientemente abordado no contetdo das
histérias. O cendrio é bem caracteristico, diferenciando-se das demais revistas.
Acredita-se que, para a metodologia adotada para a presente pesquisa, o tema
Chico Bento e 0s assuntos que aparecem em sua revista sdo os que mais se
adequam ao desenvolvimento deste estudo.

Chamaremos aqui de Turma aquilo que nos referimos até aqui como fema —
esse lugar narrativo onde se passam as historias — pela razdo dessa amostragem

ser denominada dessa forma pelo autor.
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Figura 7 - Imagem captada do site <www.monica.com.br> em abril de 2006.

' A vida na cidade grande, no que se remete aos assuntos que abordam esse tema, é vista como
cadtica na revista Chico Bento. Ha varias histérias que virdo comprovar essa afirmativa nos
quadrinhos de Mauricio de Sousa. Porém, para essa pesquisa € vista fazendo parte de um Miro, na
concepcdo de Roland Barthes (2003).
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Como o proprio Mauricio de Sousa afirma, a personagem Chico Bento foi
criada homenageando seu tio-av0 e retrata bem a infancia que teve na cidade de
Mogi das Cruzes, no interior de Sao Paulo. A primeira revista publicada foi em
agosto de 1982 e aborda principalmente temas ligados, por exemplo, a natureza e
as boas maneiras.

As revistas designadas a servir de amostragem para a andlise sdo os 24
nimeros dos anos 2004 e 2005. Isso porque sdo as que, atualmente, trazem
inovagdes tecnoldgicas, assuntos atuais, que fazem parte do cotidiano do publico
que as [&.

Para complementar fundamentalmente as questdes apontadas, seria
necessdria uma pesquisa antropolégica aprofundada a respeito do assunto,
encarada aqui como desnecessdria para a abordagem proposta para a pesquisa.

O projeto aqui proposto tem por meta analisar as historias em quadrinhos de
Mauricio de Sousa utilizando uma metodologia semiolégica. Segundo Barthes
(1992, p. 103), “o objetivo da pesquisa semioldgica € reconstituir os sistemas de
significacdo diversos da lingua.”

Assim, a presente pesquisa se propde a realizar um estudo de histérias em
quadrinhos que analise aspectos relacionados a constru¢do das mensagens € ao
modo como estas sdo produzidas, ndo levando em consideracdo os aspectos
grafico-industriais pelos quais as imagens passam, mas sim considerando-as como
um objeto de linguagem visual.

Essa andlise semioldgica € entendida aqui como um sistema de linguagem,
no qual estdo presentes a fala e os elementos que a fazem representar. Tratamos
como fala qualquer elemento presente na imagem que seja atribuido pelo sujeito e
passivel de interpretacdo. Nao o elemento solto, mas sim a presenca dele em um
sistema de significacdo ao qual ele estard fazendo parte no momento. O projeto
analisa esse sistema como um sistema mitoldgico.

A presente pesquisa pretende analisar a obra de Mauricio de Sousa,
especificamente a respeito dos temas que, no levantamento de dados a seguir,
abordam o homem do campo € o homem selvagem brasileiro. No universo
Mauricio de Sousa, foram escolhidos, como ji explanado anteriormente, dois
centros de narrativa, adotados aqui como furmas, assim chamados pelo préprio

autor.
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Para a andlise das turmas do Chico Bento e Papa-Capim — lugares
narrativos selecionados, abordando a vida no campo e a vida selvagem,
respectivamente —, serd necessdria a definicio de que caminhos ela deverd tomar,
como ferramental, para sustentar a hipétese de que Mauricio de Sousa utiliza o
mito, segundo Roland Barthes, para a transmissao de contetdo ideoldgico para o
publico que se destina.

A obra de Mauricio de Sousa é muito extensa. Portanto, sem um recorte
prévio sobre os temas a serem estudados, seria invidvel de imediato aborda-la de
forma ampla e consideravel, a propdsito do objetivo tracado para tal.

E necessario, no entanto, localizar os quadrinhos de Mauricio de Sousa no
ambito do design gréfico, considerando a sua obra de grande importancia para
acoes na drea. Primeiro, porque os quadrinhos, no decorrer dos tempos, passaram
de objetos de contracultura a meio de facil compreensdo da mensagem, utilizado
até pelo ensino fundamental como apoio a atividade de ler. Depois, por ser uma
peca de facil aceitacdo pelo publico do design, devido aos grafismos, as cores, a
diagramacdo e as proprias abordagens de temas variados. Os quadrinhos usam a
construcdo da imagem semelhante a usada na linguagem cinematografica, que,
através de elementos especificos, pretende ndo s6 comunicar roteiros, mas
também mexer com o sentido da mensagem, com a significacao.

Os estudantes de design se interessam ndo s6 pelos aspectos de construcao
das revistas, mas fazem dos quadrinhos itens de colecdes. E comum andar pelas
universidades hoje em dia e perceber, através da transparéncia das pastas de
materiais de estudo, revistas em quadrinhos carregadas pelos alunos de
comunicacao.

O que a pesquisa busca € avaliar a forma através da qual Mauricio de Sousa
transmite a mensagem para seu publico com as abordagens adotadas pelas suas
referéncias, ou seja, o que reconhece como adequado enquanto assunto. Alguns
exemplos disso sdo:0 uso da imagem em seus personagens, construcao de cendrio,
movimentacdo, etc (SOUSA, 2005a). Avaliando os aspectos construtivos da
imagem, depararemos com elementos fornecidos pela semiologia, a qual, a

respeito do mito, para Barthes (2003, p. 205) seria:

[...] um sistema semioldgico segundo, [...] que se constréi a partir de uma cadeia
semioldgica que ji existe antes dele, o que € signo (isto &, a totalidade associativa
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de um conceito e de uma imagem) no primeiro sistema transforma-se num simples
significante do segundo.

Essa andlise semioldgica é entendida aqui como um sistema de linguagem,
no qual estdo presentes a fala e os elementos que a fazem representar. Tratamos
como fala qualquer elemento presente na imagem que seja atribuido pelo sujeito e
passivel de interpretacdo. Ndo o elemento solto, mas sim a presenca dele em um
sistema de significacdo do qual ele estard fazendo parte no momento. O projeto
analisa esse sistema como um sistema mitologico.

Alguns pontos levantados por Barthes a respeito do mito devem ser
considerados:

I. O mito depende de uma ciéncia geral extensiva a lingiiistica, que € a
semiologia. E em se tratando de “[...] abordar aspectos da mensagem
enquanto significacdo, € necessdrio recorrer a semiologia” (BARTHES,
2003, p.204).

2. Mitologia faz parte simultaneamente da Semiologia, como ciéncia formal,
e da ideologia, como ciéncia histdrica: estuda ciéncia e forma.

3. Imagem e escrita devem ser tratadas por igual, visto que sdo linguagem-
objeto, entrando no esquema mitolégico como significante.

4. O saber contido no conceito mitico € um saber confuso, constituido por
associacdes frageis, ilimitadas. E preciso insistir sobre esse cardter aberto do
conceito; ndo € absolutamente uma esséncia abstrata, purificada, mas sim uma
condensacdo informal, instdvel, nebulosa, cuja unidade e coeréncia prové€m,
sobretudo, da sua funcido. (BARTHES, 2003, p. 210)

5. O mito transforma a histéria em natureza. Para o leitor do Mito, tudo se

passa como se a imagem provocasse naturalmente o conceito, € 0
significante criasse o significado.

Quando tomamos como objeto de andlise uma obra que serve, em seu estado
primeiro, para contar historias, podemos tomar esse objeto ndo sé dotado de
significacdo pela leitura da imagem, constituida por texto e imagem, mas também
como um objeto que traz consigo 0 que nos apropriamos como narratividade.

A narratologia é a ciéncia apropriada para manter a relacdo da acdo da

leitura, uma forma literdria com a acdo da narrativa, de forma interdisciplinar, na


DBD
PUC-Rio - Certificação Digital Nº 0410889/CA


PUC-RIo - Certificagdo Digital N° 0410889/CA

35

qual expde a diegese®, mantendo sua relacdo com a semiologia, jd que a pesquisa
trata do processo de significacdo da imagem.

Sobre a abordagem narratoldgica, usada aqui como ferramenta, a presente
pesquisa utiliza a dita “interna”, proposta por Yves Reuter (2002), que se interessa
pelas narrativas com objetivos lingiifsticos, fechados em si, independentemente de
sua producdo e recep¢do, bem como objetivos que apresentam formas de base e
principios de composicio aparentemente comuns. E em cima dessas formas e
principios que o autor toma como objeto de pesquisa a teoria narrativa, que usa as
formas e principios como itens de andlise.

O ato de contar historias faz parte da histéria do ser humano hd muito
tempo. Nas palavras de Carlos Faraco (1992, p.10), no seu livro voltado para as
criancas do ensino fundamental, como proposta para ensind-las a escreverem

narrativas:

As pessoas gostam de inventar histdrias, interferindo sobre o que poderd acontecer.
Imaginar enredos, comandar o destino das personagens, contar fatos cotidianos ou
extraordindrios de diferentes maneiras [...] registrar fatos reais, agraddveis ou
desagraddveis.

E importante ressaltar que as histérias em quadrinhos de Mauricio de Sousa
fazem uso da imagem, voltando-a para as criancas da educagdo infantil e ensino
fundamental. Mas seu publico ndo se limita a essa faixa etdria. Ele considera que

sua obra € lida por um publico de faixa etéria variada:

[...] os personagens vivem mais ou menos no mesmo universo visual, grifico, no
mesmo estilo mauriciano, ou terfamos muita diferenciacdo entre as histdrias.
Naturalmente tentamos, aqui e ali, dar um clima diferente de histdria para historia.
Mas mais por forca dos temas do que da necessidade de forjarmos um grafismo
diferenciado. (SOUSA, 2005a)

Em uma entrevista gentilmente concedida por Mauricio de Sousa para a
pesquisa aqui desenvolvida, o autor respondeu a trinta e quatro perguntas, que ndao
sO discutem sua opinido a respeito de questdes levantadas como objetivo, mas o

modo como abrange os temas em suas historias. As questdes foram elaboradas,

®Diegese na origem grega esté associada 2 forma de narrativa, no sentido moderno representa todo
o universo voltado para desenvolver e dar sentido ao relato. Informacao retirada do site Wikipedia
< http://pt.wikipedia.org>. Acesso em maio de 2006.
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enviadas por e-mail e, apds uma semana, devolvidas com muito cuidado em
esclarecer todas as dividas levantadas.

Vale a pena relatar, mesmo informalmente, que a escolha da amostragem se
deve a Mauricio de Sousa afirmar que traz para as suas histérias momentos que
viveu quando morava no interior de Sdo Paulo, passando a sua infancia. E, ja que
na afirmativa de que tem o ideal imagindrio para a formagdo de cariter do
individuo baseado em suas préprias experiéncias, elaborado sob forma de
“exemplos, referéncias”, tomaremos aqui esses exemplos como ideais historicos,
de forma ja delineada anteriormente, sobre a descricdo de mito usada para a
presente pesquisa, na visdao de Roland Barthes. Exemplos esses denominados
como ideologia.

Ideologia € a ciéncia histérica do objeto. Tomando como referéncia Mikhail

Bakhtin (1999, p. 33):

No dominio dos signos, isto é, na esfera ideoldgica, existem diferencas profundas,
pois este dominio €, a0 mesmo tempo, o da representacdo, do simbolo religioso, da
férmula cientifica e da forma juridica, etc. Cada campo de criatividade ideoldgica
tem seu préprio modo de orientagdo para a realidade e refrata a realidade a sua
prépria maneira. Cada campo dispde de sua funcdo no conjunto da vida social. E
seu cardter semidtico que coloca todos os fendmenos ideolégicos sob a mesma
definicdo geral.

Unidades de construcao de sentido

A presente pesquisa, que se propde a estudar histéria em quadrinhos, usa
como objeto de andlise o universo criado por Mauricio de Sousa, fazendo um
recorte em sua populacdo, que sdo as personagens das historias de suas revistas,
tomando como amostragem as turmas do Chico Bento e Papa-Capim.

E necessério arriscar previamente que a obra de Mauricio de Sousa, por se
tratar de uma linguagem quadrinizada, possui elementos de construg¢do especificos
dos quadrinhos. Entretanto, define uma forma de linguagem que se inspira em
outras obras, mas € elaborada de forma a se direcionar para seu proprio publico,
com a sua forma de fazer.

Vale a pena dizer que, no momento de dissertar sobre a presente pesquisa,

estd sendo lancado um livro sobra as inspiracées em quadrinhos de Mauricio de

Sousa para construir a sua obra, contando a “histéria da paixdo de ler gibis”.
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Sidney Gusman, entre outros autores, redige um capitulo sobre Will Eisner

intitulado como “uma obra simplesmente inigualdvel”.

A forma como Eisner fazia O Espirito — seu personagem mais conhecido
aportuguesado por Mauricio de Spirit — me fascinou desde pequeno. A criatividade
e o desrespeito que tinha com os padrdes grificos dos quadrinhos da época eram
ousadia pura. Nada era certo, igual ou 6bvio. Tudo apresentava um grafismo lindo,
um ritmo maravilhoso. Era inusitado. (SOUSA, 2006, p. 88)

Além dessa referéncia de Gusman, Mauricio de Sousa sempre relata a
importancia que Eisner tem no mundo dos quadrinhos em entrevistas e cronicas
publicadas.

Nao ¢ pela paixdo de Mauricio de Sousa por Will Eisner que a presente
pesquisa levanta os elementos de constru¢do da imagem a partir da obra de
Mauricio, pelas unidades de construcdo de sentido descritas por Eisner. Talvez de
forma indutiva isso acontecga, pois descobertas sdo feitas durante levantamentos e
¢ muito dificil desconstruir inspiragdes. Porém, hoje em dia, ndo se estuda
construcdo de imagens em quadrinhos sem pelo menos fazer uma breve citacdo da
importancia de Will Eisner para este universo.

E sabido que, por meio de grafismos, coloragdes e elementos graficos, se
constrdi a narrativa dos quadrinhos. E além de “considerar a singular estética”, da
chamada arte seqiiencial por Eisner (1995, p.5), “como um veiculo de expressao
criativa, uma forma artistica e literaria que lida com a disposicdo de figuras ou
imagens e palavras para narrar uma histéria ou dramatizar uma idéia”, sdo usadas
como parametros de andlise as suas unidades de constru¢do, levantadas em um
curso que ministrou por muitos anos na School of Visual Art de Nova lorque e
transformadas em um livro, tomando como exemplo a sua prépria obra.

E importante dizer que essas unidades descritas por Eisner sdo as bases para
o levantamento da imagem construida por Mauricio de Sousa para a definicdo da
andlise. Por isso ndo serd necessdrio para 0 momento usar tudo o que é explanado
no livro em que a pesquisa se baseia. Entretanto, alguns elementos serdo aqui
desenvolvidos:

I) O texto € lido como imagem: “O letreiramento, tratado ‘graficamente’ e a
servico da histdria, funciona como uma extensdo da imagem” (Ibid, p.10).
2) Imagens sem palavras: “E possivel contar uma histéria apenas através de

imagens, sem palavras.” (Ibid, p.24)
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Timing: “O fendmeno da duragdo e da sua vivéncia — comumente designado
como time (tempo) — € uma dimensdo essencial da arte seqiiencial.” (EISNER,
1995, p.25)

Enquadrando a fala:

O baldo é um recurso extremo. Ele tenta captar e tornar visivel um elemento
etéreo: o som. A disposicdo dos baldes que cercam a fala — a sua posi¢cdo em
relacdo um ao outro, ou em relagdo a acdo, ou a sua posicdo em relacdo ao
emissor — contribui para a mediacdo do tempo. (Ibid, p.26)

O quadrinho: “Para lidar com a captura ou encapsulamento dos eventos no

fluxo da narrativa, eles devem ser decompostos em segmentos seqiienciados.

Esses elementos sao chamados de quadrinhos.” (Ibid, p.38)

a) Enquadramento da figura isolada: “Didlogo visual” (Ibid, p.39) proposto
pelo requadro.

b) O quadrinho como contéiner: “O quadro serve para conter a visdo do
leitor, nada mais” (Ibid, p.43)

¢) A linguagem do requadro; o requadro como discurso narrativo ou como
suporte estrutural: “[...] o quadro usado como linguagem ndo verbal dos
quadrinhos” (Ibid, p.46)

Composi¢do do quadrinho; perspectiva: “Funcionando como um palco, o

quadrinho controla o ponto de vista do leitor, o contorno do quadrinho torna-

se o campo de visdo do leitor e estabelece a perspectiva a partir da qual o local

da acdo € visto” (Ibid, p.88-89).

Anatomia expressiva: “O corpo humano, a estilizacdo da sua forma, a

codificacdo dos seus gestos de origem emocional e das suas posturas

expressivas sdo acumulados e armazenados na memoria, formando um

vocabulério ndo-verbal de gestos” (Ibid, p.100).

a) O corpo

b) O rosto

¢) O corpo e o rosto

A metodologia definida aqui como a mais adequada a ser adotada para a

presente pesquisa, portanto, é a andlise iconoldgica dos quadrinhos de Mauricio

de Sousa, segundo as unidades de construcdo de sentido descritas por Will Eisner,

com base no estudo do mito como significado a partir de Roland Barthes.
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