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Resumo 

Ricci, Luiz Antonio; Schwabe, Daniel. SHDM .Net - um Framework e 

Ambiente de Desenvolvimento dirigido por Ontologias para Aplicações 
Hipermídia. Rio de Janeiro, 2006. 117p. Dissertação de Mestrado - 
Departamento de Informática, Pontifícia Universidade Católica do Rio de 
Janeiro. 

Esta dissertação apresenta a forma como foi desenvolvida uma arquitetura 

de desenvolvimento dirigida por modelos combinada com um ambiente de 

desenvolvimento para dar apoio ao desenvolvimento de aplicações Web, 

utilizando SHDM/OOHDM como métodos de desenvolvimento. Os modelos, 

descritos através de uma interface gráfica, são processados pela ferramenta. A 

interface da aplicação também é descrita utilizando modelos, e a interface 

produzida é definida por uma ontologia de interface concreta, especificada em 

RDFS, que faz o mapeamento entre os elementos de interface concretos e alguma 

tecnologia de destino como ASP.Net e XAML. O principal objetivo é tornar mais 

fácil o desenvolvimento de uma aplicação Web utilizando Visual Studio 2005 

como IDE e SHDM como método de desenvolvimento, permitindo que o 

arquiteto de software concentre seus esforços na modelagem da aplicação. O 

SHDM .Net produz uma aplicação completa, criando linguagens específicas de 

domínio para cada modelo desenvolvido. A principal funcionalidade do SHDM 

.Net é a integração entre as fases de análise e de desenvolvimento de um projeto. 
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Abstract 

Ricci, Luiz Antonio; Schwabe, Daniel. SHDM .Net - a Framework and 

Development Environment driven by Ontologies for Hypermedia 
Applications. Rio de Janeiro, 2006. 117p. MSc. Dissertation - 
Departamento de Informática, Pontifícia Universidade Católica do Rio de 
Janeiro. 

This dissertation presents how a model driven development architecture and 

environment framework to support Web application development are being 

developed using SHDM/OOHDM as development methods. The models are 

described through graphical diagrams that are processed by the environment. The 

application interface is also produced using models, and the interface produced is 

defined by concrete interface ontologies, specified in RDFS, that maps the 

concrete widgets to some target technology such as ASP.Net and XAML. The 

main purpose is to ease the development of a web application using Visual Studio 

.Net 2005 as an IDE and SHDM as the development method, allowing the 

application architect to focus on the application modeling.  SHDM .Net generates 

a complete runnable application; also producing domain-specific languages for 

each application modeled, resulting in a programming model much more concise 

and natural. The main feature of SHDM .Net is the integration between the 

analysis and development phases of a project. 
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